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Ylioppilaskokeet ja sisaanottokiintiot — jalleen

Padkirjoitus

Rehellisesti sanottuna en kuvitellut paatyvéni kirjoit-
tamaan péakirjoitusta yliopistojen sisddnottokiintitis-
td tdnd kevddnd tai varsinkaan tdhin lehteen. En edes
muista miké alkuperdinen aiheeni oli, mutta téssa sita
ollaan — ruotimassa yliopistojen sisaénottoa. Tana ke-
vaané alkoi jélleen keskustelu ylioppilaskokeiden merki-
tyksesté yliopistojen sisddnotossa. Tarkasti ottaen kes-
kustelu suuntautui sithen, onko matematiikan paino
jarkeva vai ei.

Keskusteluun on osallistunut useita tahoja ja keskuste-
lu on ronsyillyt. Tavoitteeni onkin antaa téssé vain jon-
kinlainen tiivistelmé erilaisista argumenteista ja nako-
kulmista, joita keskustelussa on tdhén mennessé kuul-
tu. Jos en ihan aikajanan kanssa sekoile, alkoi keskuste-
lu Ylen raflaavasti otsikoimasta “Epdareilua niille, joita
matikka ei kiinnosta” — Oona Marttinen ja suuri osa
korkeakoulujen rehtoreista arvostelee opiskelijavalintaa
[1]. Tassa tekstissd ongelmia oli tuotu hyvin esiin, mut-
ta valitettavasti juuri muuhun ei oltu keskitytty lain-
kaan. Kovin pienelle huomiolle jai esimerkiksi se, etta
yliopistojen rehtoreista vain 18 % suhtautui pitkédn ma-
tematiikan painoon negatiivisesti. Muiden mielestd se
oli hyvé tai heilld ei ollut mielipidettd. Samana péiva-
na Yle uutisoi myds, ettd opetusministeri Saramo piti
tilannetta halyttaviana [2].

Matematiikan painoa puolestaan puolustivat Hesarissa
sekd péaakirjoitustoimittaja Annikka Mutanen [3] ettd
mielipidepalstalla matematiikan opiskelija Eeva Pyr-
honen [4]. Molemmissa kirjoituksissa korostui mate-
matiikan yleinen merkitys abstraktille ajattelulle. Té-
td kautta on helppo ymmartad, miksi matematiikan

osaamisesta on hy6tyd monella muullakin alalla kuin
vain matematiikassa. Mutasen kirjoitukseen ilmestyi it-
se asiassa vastine melkein kuukautta myéhemmin Hu-
vudstadsbladetissa, kun Nora Haméaldinen kirjoitti mo-
nipuolisuuden katoamisen riskisté [7].

Ennen Haméléisen tekstid ilmestyi vield kaksi artik-
kelia, jotka haluan tdssd mainita. Néissd kahdessa on
hyvin paljon yhteistd oman ajatteluni kanssa. Ensin
toukokuun lopussa Anna-Sofia Nieminen [5] muistut-
ti siitd, ettd muullakin kuin pitkalla matikalla péisee
yvhéa korkeakouluun. Moni opiskelupaikka ei vaadi huip-
puarvosanoja eikéd sitd pitkdd matikkaa ja hin antoi
tédstd myos useita esimerkkejéd. Tiina Raevaara [6] for-
muloi hyvin selvésti: "Kohupaljastus: pisteita valintaan
todella saa muistakin aineista kuin pitkéstd matema-
tiikasta.” Hdn my0s totesi sen, ettd toisin kuin joskus
véitetdédn, ei pitkdn matematiikan laudatur ole helppo
reitti korkeakouluun, silld sitd laudaturia ei ole helppo
saada.

Toistan nyt hiukan itsedni ja edellisté kertaa, kun kir-
joitin ylioppilaskokeiden antamista pisteista: pitkéssa
matematiikassa kurssimééra on huomattava. Valtakun-
nallisia pakollisia ja syventédvid on yhteensd 13 kurs-
sia. Siind suhteessa on varsin kohtuullista, ettd ura-
kan kunnialla selvittdmisestd saa reilusti pisteitd. Li-
siksi matematiikka opettaa abstraktia ajattelua seka
on hyvd ennuste péarjadmiselle korkeakouluopinnoissa.
Minusta hyvin mielenkiintoista on se, ettd koko kes-
kustelun aloittaneessa Ylen artikkelissa [1] yliopistojen
rehtorit suhtautuivat yleisesti ottaen varsin myontei-
sesti tai neutraalisti pitkdn matematiikan asemaan.
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Kuuluttaisin itse kuitenkin ensisijaisesti kohtuutta ja
harkintaa, kuten Nieminen [5] ja Raevaarakin [6] kuu-
luttivat. Minusta tuntuu téysin absurdilta kuulla (ku-
ten toisinaan kuulen), ettd oppilaita késketdén valit-
semaan pitkd matematiikka niiden pisteiden vuoksi.
Onko se pitkdn matematiikan laudatur monessa ta-
pauksessa todella realistinen tavoite, jos sitd tavoitel-
laan vain pisteiden vuoksi, vailla kiinnostusta ainee-
seen? Matematiikka on hyodyllistd. Sitd tarvitaan yl-
lattavilla aloilla. Monella humanistisella alalla tehdaan
tilastollista tutkimusta laadullisen tutkimuksen ohessa.
Tilastollista tutkimusta on varmempi tehda, jos tilasto-
tieteen perusteet ovat hallussa. Todennédkoisyyslasken-
ta ja analyysi auttavat hahmottamaan useita ilmioita,
kuten epidemioita. Monelle pitkd matematiikka on hy-
va valinta, mutta siis hyva valinta matematiikan itsensa
vuoksi, ei niiden pisteiden vuoksi.

Jos siis ainoa motivaatio pitkén matematiikan opiske-
luun ovat pisteet, eiké se, etté sitd uskoisi tarvitsevansa
tai ettd se kiinnostaisi, niin oleelliset kysymykset mi-
nusta ovatkin namé: Mitd uskon haluavani opiskella?
Tarvitsenko todella sen pitkén matematiikan laudatu-
rin? Onko se oikeasti realistinen tavoite, eli olenko val-
mis tekemédn huomattavasti toitd 13 kurssin (jatkossa
12 modulin) ajan?

Pitkd matematiikka — ja matematiikka ylipddtadn —
on loistava valinta, mutta pakotetuksi valinnaksi sita
ei kannata ajatella. Se vaatii tyotd, mutta se tekeekin
onnistumisen hienommaksi.

Hyvéaé kesén jatkoa!

Anne-Maria Ernvall-Hytonen

SMY:n hallituksen tervehdys

Viitteet
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Solmu on tehnyt yhteistyota jo pitkddn Suomen matemaattisen yhdistyksen kanssa ja jo joitakin vuosia Solmu on
ollut myds virallisesti ja byrokraattisesti SMY:n sateenvarjon alla. Tam4 ei kuitenkaan ole kdytidnnossa nédkynyt
ulospéin lainkaan, ei Solmun lukijoille, eikd SMY:n jésenille. Tama tilanne on ollut vahintdankin outo.

Tavoitteemme on tiivistdd yhteistyota. Téstd ldhtien uuden Solmun ilmestymisestd ldhetetddn tieto siséltéden
lehden siséllysluettelon Suomen matemaattisen yhdistyksen jésenille.

Aktiivisen yhteistyon my6téd toivomme Solmun nikyvyyden lisddntyvin ja tdmén puolestaan tarkoittavan enem-
maén luettavaa suuremman joukon kirjoittamana. Solmu toivoo artikkeleja lukijoilta. Vain laaja kirjoittajapooli
takaa vaihtelevat tekstit. Kirjoitukset sekd kaikilta matematiikan aloilta ettd opettajilta ovat erittdin tervetul-
leita. Paras tapa lisdta tdrkednd pitdménsa asian nidkyvyyttd on kirjoittaa siité itse.
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Differentiaaliyhtiloita, ohjelmointia ja delfiinimallinnusta

Heikki Apiola

Aalto yliopisto, matematiikan ja systeemianalyysin laitos, lehtori emeritus

heikki.apiola@aalto.fi

Aluksi

Kasilla on yritys hahmotella matemaattisen teorian,
numeeristen menetelmien ja graafisen havainnollistuk-
sen avulla tieteellisen laskennan aluetta, jossa mallin-
tamisen tyokaluina toimivat differentiaaliyhtilot.

Differentiaaliyhtéloiden késittelyyn on tietotekniikan
ansiosta tullut viimeisten vuosikymmenien aikana
uusia ndkokulmia ja menetelmid. Voidaan erottaa kol-
me erilaista, toisiaan tdydentavié osaa:

e Analyyttinen
o Geometrinen, kvalitatiivinen

o Numeerinen

Néiden nédkokulmien vélinen vuorovaikutus on mité he-
delméllisin. Kaksi ensimmaéistd antaa ndkemystd rat-
kaisujen ja ratkaisuparvien ominaisuuksiin, pitkin ai-
kavilin kayttaytymiseen ym. ja kolmas on se, jolla tu-
lokset viime kéddessd saadaan numeeriseen muotoon.
Kuitenkin numeerinen ratkaisu yksindidn on “sokea”,
se ei kerro koko ratkaisukentdn kayttdytymisesta ei-
k& tunnista joidenkin ratkaisujen luonteeseen vaikut-
tavien parametrien, kutsuttakoon vaikka “ominaisar-
voiksi”, vaikutusta. Kaikkia siis tarvitaan.

Kirjoituksen voidaan katsoa kuuluvan tieteellisen las-
kennan alueeseen, jossa rakennetaan siltaa matemaat-
tisen teorian ja tietotekniikan vilille. Kaytossdmme on

ohjelmaympéristo, joka mahdollistaa numeerisen mal-
lin suhteellisen vaivattoman muodostamisen graafisine
havainnollistuksineen. Toisaalta sen avulla voi halutes-
saan opetella ohjelmoinnin perusteita korkean tason
“funktionaalisella vektorikielelld”. Téllainen on vapaas-
ti ladattava OCTAVE, johon olen viitannut aiemmissa-
kin kirjoituksissani Solmussa. OCTAVE:n kieli on kay-
tdnnollisesti katsoen identtinen kaupallisen MATLAB-
ohjelmiston kielen kanssa. Todettakoon kohtuuden ni-
missé, ettd kieli ja ympéristd on MATLAB:n kehitté-
jan Cleve Molerin ja hénen “joukkueensa” MathWorks
Inc’n: https://se.mathworks.com/ késialaa ja innovaa-
tiota. Korostan OCTAVEa siksi, ettd sen dédreen lukija
padasee vapaasti.

Yhtenéd tavoitteena on opettaa lukijalle differentiaa-
liyhtéloiden ratkaisemisen perustekniikoita, ithan kéasin
laskienkin. Niitd sovelletaan moninaisiin esimerkkeihin
ja havainnollistetaan kuvin, joita lukija voi ohjeiden
mukaan tuottaa ja muunnella. Henki on sellainen, etta
asiat esitetddn varsin perusteellisesti ajatellen lukijaa,
joka ldhtee matkalle vaatimattomin esitiedoin.

Tarinan juoni

Seuraillaan delfiinien seikkailuja Vélimeressd Aiolian
saaristossa mallintaen populaation dynamiikkaa asteit-
tain tarkentuvilla malleilla. Mallien mutkistuessa tarvi-
taan uusia ratkaisu- ja havainnollistusmenetelmié, joita

sisallysluetteloon
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esitelldan vaiheittain, ja samalla kehitelladn ratkaisuis-
sa tarvittavia algoritmejé ohjelmakoodiin saakka.

Esiintyvit datat ja matemaattiset mallit ovat viitteesta
[QG]. Ohjelmat ovat osittain saman viitteen pohjalta
muunneltuja, osittain taas omia kehitelmiani.

Delfiinijuonen ohella esitellidn kolmea mainittua diffe-
rentiaaliyhtdloiden ndkokulmaa pohjautuen mm. mai-
nioon viitteeseen [HW] sekéd omiin vuosien varrella ke-
hittdmiini opetusmateriaaleihin. Ké&véisy symbolilas-
kennan puolella ja siind yhteydessd pohdinta analyyt-
tisten ratkaisujen “suljetun muodon” yleistyksesta on
pienena sivujuonteena mukana.

Yleisid ratkaisujen olemassaolo- ja yksikasittei-
syyslauseita kosketellaan lyhyesti kevyelld otteella
vuotavaa dmpdrid mallittavalla esimerkilld valaisten.

My6s pienimuotoista ohjelmankehitysta tarjoilen
juonen edetessé aiheesta kiinnostuneille.

Mita pohjatietoja tarvitaan?

e Derivaatta on perusta, jolle differentiaaliyhtalo ra-
kentuu. Sitd ilman ei oikein voida elda. Tavalliset ma-
temaattiset funktiot, kuten sini, kosini, eksponentti-
funktio, logaritmi derivaattoineen on hyvé tuntea.

o Integraalia ei tarvitse tuntea, siitd selitetdan kaik-
ki, mita tassa tarvitsee tietdé, ja se on yhdelld sanalla
sanottu: antiderivaatta.

e Ohjelmointia ei myoskaan tarvitse osata.

Kirjoituksesta saat enemmén irti ottamalla OcC-
TAVE-ohjelmiston kéyttoon. Jos haluat rajoittua
minimiin “kieliopinnoissa”, riittdd ladata viitteen
https://matematiikkalehtisolmu.fi/2021/1/skriptit/
tiedostot ja suorittaa ne neuvottavalla tavalla.

Octaven asennus ja ohjeita

Sivulla www.octave.org annetaan latauslinkki ja perus-
kéyttoesimerkkeja.

Téassé pari laajempaa kayttoopasta:
https://octave.org/doc/v5.1.0/
http://www-h.eng.cam.ac.uk /help/programs/
octave/tutorial/

Kts. my6s suomenkielinen [AL] alla viitteissa.

Lisd& Googlella esim. hakusanoilla octave tutorial, mat-
lab tutorial.

Asennus on helpointa (Ubuntu) Linux:lla. Komentoik-
kunassa kirjoitat:
sudo apt-get install octave

Suositus: Octave-online

Voit vilttyd asennusvaivoilta kirjautumalla Octave on-
line -sivulle, josta paédset kiyttdmadn ohjelmaa suoraan
selaimella “kayttiksestd” riippumatta.

Kun klikkaat linkkid https://octave-online.net/, voit
heti ryhtya kirjoittamaan komentoja alimpana nékyval-
le komentoriville. Kannattaa ehdottomasti kirjautua,
muussa tapauksessa kdytto on liian rajoitettua.

Ensiaskeleet

Jos olet asentanut OCTAVE:n koneellesi, voit ndhdé seu-
raavanlaiset ikkunat, joiden oletusasettelu voi nayttéy-
tyd hiukan eri muotoisena. Komentoikkunaan voit kir-
joittaa suoraan komentoja kuvan mukaisesti. Vahéankin
laajempaa hommaa tehdessédsi kdytit editoria, johon
talletetut komennot kdynnistyvat kuvakkeesta =& tai
kirjoittamalla komentoikkunaan >> omaskripti, jos
komennot on talletettu tiedostoon omaskripti.m.

OcTAvVE:n kiyttoliittymé: Kaksi péddikkunaa: komen-
toikkuna ja editorsi.

Editor = ".
- a2 ABT B o@OD
eka_skripti.m

1 x=linspace(?,pi);

2 f=@(x) x."sin(x);
3 plot(x, F(x)) 3

Command Window

© z+ z- +«p InsertText [; Axes Grid Autoscale

1 2 3 4 5

2

>> eka_skripti
>> |

Jos kaytat Octave-online -ohjelmaa, nayttd jakaantuu
kahteen osaan. Komentoikkunana toimii oikean puolen
alin rivi, joka nakyy kuvassa. Aiemmat komennot tu-
loksineen ja mahdollisine kuvineen nakyvét komentori-
vin yldpuolella, ja aiempia komentoja voi selata ja edi-
toida komentorivilla néippéimelléi (vanhaan hyvéddn

MATLAB-tyyliin).
Néin voit toimia kirjautumatta.

octave:1> 1+1
ans = 2
octave:2> v=0:6
v =

e 1 2 3 4 5 ©

Hv:@:s

Kun kirjaudut, saat vasempaan ruutuun editorin. Tie-
dostot tallentuvat Octave-palvelimelle, voit myos tal-
lentaa omalta koneeltasi palvelimelle (“upload”). Tassi
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vasemman ikkunan yldosa, josta H—kuvakkeella voit
avata editorin. Oikealla nidkyy RUN, jolla skriptin voi
ajaa.

SZMBE<B
1 x-linspace(8,01); @
2 f=@(x) x.*sin(x),'LineWidth',2);
3 p

lot(x, F(x)) 1>

Kannattaa huomata, ettd kaikki kooditiedostot ovat ta-
vallisia tekstitiedostoja, joten niitd voit editoida mieli-
editorissasi omalla koneellasi ja ladata (“upload”) pal-
velimelle.

Taytyy sanoa, ettd Octave-online vaikuttaa vihéaisen
kéyttokokemukseni perusteella varsin kéyttokelpoisel-
ta. Sen tapa jakaa ruututila on onnistunut ja istunnon
loki kuvineen kehittyy miellyttavéisti niin, etteivét ik-
kunat peitd toisiaan. Ainoa alla olevaan yhteen ohjel-
makoodiin, SuuntakenttajaDYratk.m vaikuttava puu-
te ndyttda olevan grafiikkaikkunaan kohdistuvan hiiri-
syoton toimimattomuus.

Varoitus: Lyhytkin tuumailu johtaa ilmoitukseen:
“Due to inactivity, your session will expire...”. Ei hé-
tad, istuntosi jatkuu reconnect-painalluksella.

Octave:n “pieni kielenopas”

1. Voit kirjoittaa suoraan komentoikkunaan tyyliin:
>> komento tai voit kirjoittaa editori-ikkunaan ja
suorittaa komennot sielta.

2. OCTAVE:ssa operoidaan vektoreilla (kts. kohta 4. al-
la), esim.
>> v=[1 3 5 7]
Lyhyemmin: v=1:2:7 tai v=1inspace(1,7,4)

3. >> help nimi avustaa funktion nimi kayttoa. Toi-
mii myo0s itse kirjoitettuihin funktioihin nayttamaéalla
kaikki alkukommenttirivien tekstit.

4. Matriisi on suorakulmion muotoinen lukutaulukko,
seuraavassa ei suoriteta matriiseilla laskutoimituk-
sia. Vektori tarkoittaa lukujonoa, skalaari on toi-
nen nimitys luvulle. Vektorin pituus on sen al-
kioiden lukumé&érd, usein meilld 100 tai enemmén-
kin. Vektori voi olla my6s “pystyasennossa”, jolloin
se voidaan mieltdd yksisarakkeiseksi matriisiksi.

5. Laskutoimitukset: Matematiikassa (lineaarial-
gebrassa) madaritellddn samanpituisille vektoreille
yvhteen- ja vdhennyslasku vastinalkioittain seké
skalaarilla kertominen kertomalla kukin alkio ko.
skalaarilla. Vastinalkioittain tapahtuvalle kerto- ja
jakolaskulle ei ole lineaarialgebrassa omaa merkin-
téa.

Vektoriohjelmointikielissd, kuten APL, MATLAB,
OCTAVE, JULIA, SCILAB operoidaan vektorilausek-
keilla, joilla laskettaessa tarvitaan kaiken aikaa seké
vastinalkioittain tapahtuvaa aritmetiikkaa ettd mat-
riisialgebraa. Edellisessd laitetaan operaation mer-
kin eteen piste (.) (“pisteittdin operointi”) niin:
T/

Pisteettomét operaatiot viittaavat lineaarialgebran
ytimeen kuuluviin matriisilaskutoimituksiin, joita ei
tdssa kirjoituksessa kuitenkaan tarvita. Esim:

>> u=[1:4] % u=1[1234]
>> v=[4:-1:1] % v = [4 3 2 1]
>> W=u.L kv % w=1[4 6 6 4]

>> uxv Jjerror:operator*:nonconf.args

Huomaa, ettd “pisteoperaatioissa” operandien on

oltava samankokoisia vektoreita (yleisemmin matrii-
seja), tai toisen operandin on oltava skalaari.

6. Grafiikka: Esim: Piirrd sin(z) ja zsin(z) valilla

[—7, 7]

>> x=linspace(-pi,pi,100);

>> y=sin(x) ;plot(x,y)

>> hold on % Seuraava samaan kuvaan.
>> plot(x,x.*sin(x))

plot(x,y) piirtdd murtoviivan (x1,41), (€2,92), . ..
Huomaa, ettd x.*sin(x) laskee vastinalkioittaiset
tulot: (331 Sin(lj), T2 Sin(.rg), ..., 2100 Sin(l‘loo)).

7. Skriptit: Tekstitiedostoon skripti.m talletetaan
OcTAVE-komentoja. Tiedoston komennot suorittu-
vat kirjoittamalla komentoikkunaan >> skripti

8. Funktiot: Tekstitiedostoon fun.m talletetaan ko-

mentoja, kuten skriptiin, mutta otsikkorivi on tyyp-
pid function [outl,out2] = fun(inl,in2,in3).
Funktiota kutsutaan komentorivilta tyyliin:

>> [outl,out2] = fun(inl,in2,in3)
Syoteargumenteilla (tdssd inl,in2,in3) tulee en-
nen kutsua olla arvot, joista ainakin osa on yleensa
vektoreita. Sekd sydte- ettd tulosargumentteja voi
olla kuinka monta tahansa.

9. Funktiokahva (“Function handle”): Kéteva tapa
maéritelld yhden rivin funktio tyyliin
f=0(x) x.*sin(x)
Ajattele: “at x”, f saa arvon x.*sin(x).
Matematiikassa: f : z +— = sinz.

10. “Vektoridly”: Jos x on vektori, niin y=f(x) on
samanpituinen vektori, jolla y (k) =f (x(k)) jokaisel-
la indeksilld k. Téméa pétee kaikilla matemaattisilla
funktioilla £, omat funktiot tulee kirjoittaa niin, et-
td tama “vektoridly” toteutuu, mika hoidetaan juuri
pisteittaisilla laskutoimituksilla, kuten edella.

11. Lopeta komento puolipisteeseen (;) aina, jos on
odotettavissa pitkd tulostus; puolipiste estdd sen.
Muuttujan arvon saat nékyviin kirjoittamalla sen
nimen ilman puolipistetta.
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Voit my6s kddntyd Googlen tai Wikipedian puoleen ky-
symalld vaikkapa help matlab, help octave plot, ...
Lisdé ohjeita on kirjoituksen lopun viitteissa.

Lahtekddmme ennakkoluulottomasti matkaan néillé
evailld ja esimerkkikoodien kommenteilla varustautu-
malla.

Esimerkkikoodit

https://matematiikkalehtisolmu.fi/2021/1 /skriptit/
Tastd viitteestd péadset lataamaan m-tiedostot, siis
tekstissa kéytettavat skripti- ja funktiotiedostot. Huo-
maa, ettd m-tiedostot ovat tavallisia tekstitiedostoja,
joihin voit OCTAVE:n editorin lisdksi kirjoittaa milla
tahansa tekstieditorilla.

Mika on differentiaaliyhtalo

Differentiaaliyhtalolla tarkoitetaan yhtalod, jossa esiin-
tyy tuntematon funktio (merkitdan y:11& tai y(¢):114)
ja sen derivaattoja sekd tunnettuja funktioita a(t), b(t)
jne. Merkitddn riippumatonta muuttujaa t:11&, joka
usein mielletddn ajaksi. Ratkaistavana on funktio y(t)
eiké pelkkd luku.

Aivan kuten lukujen maailmassa, nytkin voidaan muo-
dostaa yhtéaloryhmid, joissa on useampi ratkaistava
funktio. Kirjoituksen (mahdollisessa) jatko-osassa ké-
sittelen né&ita.

Yhtélon kertaluku tarkoittaa korkeimman esiintyvéin
derivaatan kertalukua.

Esimerkkeja:
)y =t 2)y' =y
By =t+y )y =y*—t
(5) ay” + by +cy=0 (6) y" —ty=0

Yhtalossd (1) kysytaan funktiota, jonka derivaatta on
funktio f(t) = t, no sellainenhan on y(t) = % Siis
takaperoista derivointia, eli haetaan “antiderivaattaa”.
Koska vakion derivaatta = 0, niin kaikki muotoa % +c
olevat kelpaavat, kun ¢ on mielivaltainen vakio. (2):ssa
etsitddn funktiota, joka yhtyy omaan derivaattaansa.
Mikahén sellainen on?

Yhtaloissd (3) ja (4) oikea puoli riippuu seka t:std et-
td y:std. Yhtilon (4) y? tekee siitd “epilineaarisen” Se
osoittautuukin vaikeammaksi tapaukseksi kuin yksin-
kertainen ulkoasu antaisi olettaa.

Yhtéalot (5) ja (6) ovat toisen kertaluvun lineaarisia
yhtélsitd. Edellinen on vakiokertoiminen, jalkimméi-
sessé on ei-vakiokerroin t. Kyseessd on ns. Airyn dif-
ferentiaaliyhtalo, jota meilld on myos tilaisuus lyhyesti
ihmetella.

Koko delfiinijuoni siséltdd pelkkif ensimméisen kerta-
luvun yhtél6ita, suoritamme vain pari pientd syrjahyp-
pya toisen kertaluvun maailmaan. Télla kertaa ei siis
késitelld varsinaisia “peto-saalis”-malleja.

Ensimmadisen kertaluvun yhtilo:

y' = f(ty) (1)

Ratkaisu tarkoittaa jatkuvasti derivoituvaa funktio-
ta y(t), joka toteuttaa yhtalon y'(t) = f(¢, y(¢)) jollain
reaaliakselin valilld a < ¢t < b.

Alkuarvotehtavalla tarkoitetaan sellaisen ratkaisun
etsimisté, joka toteuttaa alkuehdon y(ty) = yo.

Kun suureen kasvunopeus on verrannollinen
suureen suuruuteen

Lahtokohtana olkoon “kaikkien differentiaaliyhtaléiden
aiti”:

y =ay. (2)
Ratkaisu tarkoittaa siis funktiota y, joka toteuttaa yh-
talon ¢/ (t) = ay(t) jollain muuttujan valilld a < ¢t < b.

Yhtélo kuvaa ilmioGité, joissa funktion kasvunopeus on
verrannollinen funktion arvoon kullakin ajanhetkella ¢.
Tallaisia ilmiéitad ovat esimerkiksi:

(a) Pankkitilin saldo, kun korko lisitddn péddomaan
jatkuvasti.

(b) Rajoituksista vapaa populaation kasvu.

(¢) Radioaktiivisen aineen hajoaminen, kun kerroin
a < 0 edustaa hajoamisnopeutta massayksikkoa
kohti.

Tassd tapauksessa yhtdlon ratkaisemiseksi tarvitsee
vain miettid, mikd onkaan sellainen funktio, jonka de-
rivaatta on se itse (johan sitd mietittiin!). No ekspo-
nenttifunktiohan se sellainen on. Derivoimalla niet vé-
littomasti, ettd kaikki muotoa

y(t) =Ce!

olevat funktiot, missd C' on mielivaltainen vakio, to-
teuttavat yhtdlon. Tam& on yhtdlon (2) yleinen rat-
kaisuparvi. Erityisesti arvo C' = 0 antaa vakiofunktion
y(t) = 0, joka ndhddén ratkaisuksi jo suoraan yhta-
16stéd (2). Jos vield vaaditaan, ettd ratkaisu toteuttaa
alkuehdon y(to) = yo, saadaan ratkaisu

y(t) = yoe 1710),

joka on alkuarvotehtavin
Yy =ay 3)
y(to) = o

ratkaisu.

sisallysluetteloon


https://matematiikkalehtisolmu.fi/2021/1/skriptit/

Solmu 1/2021

sisallysluetteloon 9

Esimerkki: Delfiinit Aiolian saaristossa

Tyrrhean meressé Sisilian pohjoispuolella sijaitsevan
Ajolian saariryhmén vesilla arvioitiin heindkuussa 2017
delfiinien lukuméériaksi 100 yksilod. Oletetaan, ettd
delfiineilld oli/on rajattomasti ruokaa, ja luonnolliset
saalistajat (kuten hait ym.) puuttuvat nailtd vesilta.
Oletetaan, ettd nettokasvunopeuskerroin (syntymét —
kuolemat) on 7 = 0.06 (6 % vuodessa). Arvioi delfiinien
lukumaéra talla alueella heindkuussa 2025.

Ratkaisu: Néilla yksinkertaisilla oletuksilla populaa-
tion kasvua kuvaa alkuarvotehtiva:

y'=ry
{Zl(to) = 100, @

missé siis r = 0.06, g = 2017.5, yo = 100. Niinpa

y(t) = yoe 71
noilla  numeerisilla  arvoilla.  Sittenpd  kaynnis-
tetddn  laskentaympéristomme  OCTAVE.  Koko
skripti  Delfiinitl.m on  jakelupaketissamme

https://matematiikkalehtisolmu.fi/2021 /1 /skriptit/.
Tassa tiivistettynd tarkeimmaét koodirivit:

r=0.06;t0=2017.5; y0=100;tloppu=2025.5;
y=0(t) y0.*exp(r.*(t-t0)); ’% Ratkaisufunktio
yloppu=round(y(tloppu)); % Pydristys

% Piirret&sn ratkaisufunktio
t=linspace(t0,tloppu,100);
plot(t,y(t),’LineWidth’,2)

hold on % Seuraava samaan kuvaan.

% Merkit&dan loppupiste:
plot(tloppu,yloppu,’.’,’MarkerSize’,10)
display(’Loppuarvo vuonna 2025.5%);
yloppu % N&ytet&din loppuarvo.

(Tasta tekstistd copy/paste johtaa (’)-merkistd vir-
heeseen.)

Komentojen selitykset:

- Rivi 1: Sijoitetaan arvot muuttujille r,t0,y0,tloppu
- Rivi 2: Funktioméérittely: (Vektori)argumentin ar-
volla ¢ funktio y saa arvon yge” (‘") (Muuttujille
y0,r,t0 on annettu kiintedt arvot ennen maéérittely,
ne eivit ole funktion argumentteja.)

- Rivi b5: Vektorille t annetaan arvoksi vélin
[t0,tloppu] jako sataan osaan, mikd on piirtdmisen
kannalta useimmiten riittava.

- Rivi 6: plot-komennossa sdddetddn viivan leveytta,
silli OCTAVE:ssa saattavat oletusleveydelld ndkya hiu-
kan himmeaésti.

Saadaan kuva ja komentoikkunaan tulostus:

Vuonna 2025.5 Delfiineja 162 kpl
170 T T

160

150

1zop

100 | I I
2016 2018 2020 2022 2024 2026
Delfiinitl.m

Loppuarvo vuonna 2025.5
yloppu = 162

Huom: Jos latasit itsellesi Delfiinit1l.m-tiedoston,
voit suorittaa sen komennot kirjoittamalla komentoik-
kunaan: >> Delfiinitl . Suositeltavaa on ottaa tie-
dosto editoriin: >> edit Delfiinitl.m, jolloin voit
my6s tehdd haluamiasi muutoksia ja kéynnistdd ko-
mennot myo6s editorin tyokalunauhan oikean reunan
ikonista tai run-nuolesta. Jos lataat tiedoston OCTA-
VE-onlineen, se avautuu suoraan editoriin.

Jotain rajaa delfiineillekin!

Kehitelladn mallia pikkuhiljaa realistisempaan suun-
taan. Oletetaan, ettd tietty vakioméddrda B delfiine-
ja joutuu petokalojen, pyydysten, muskeliveneonnetto-
muuksien ym. uhriksi vuodessa. Tilannetta mallintaa

alkuarvotehtéva:

y=ry—B

_ (5)
y(to) = yo

Kyseessa on lineaarinen differentiaaliyhtdlo. Naita esi-
telladn yleisesti hiukan tarkemmin analyyttisid ratkai-
suja koskevassa kohdassa hetken paasta. Lyhyesti: Li-
neaarisessa yhtélossa y esiintyy ensimméisessd potens-
sissa. “Homogeeniosa” on 3y’ = ry. Epdhomogeeniosas-
sa ei y esiinny, tdssa se on pelkkd B. Merkitddn homo-
geeniosan yleistd ratkaisua yp:lla. Lineaarisuuden ta-
kia riittda lisdksi 16ytaa jokin koko yhtalon “erityisrat-
kaisu” y.. Kaikki koko yhtdlon ratkaisut saadaan nyt
muodossa y(t) = Ce"! + ye.

Tama on lineaaristen yhtdléiden yleinen ominaisuus,
joka johtuu siitd, ettd y esiintyy ensimméisessé potens-
sissa ja summan derivaatta on derivaattojen summa.

Yhtéalosta on helppo nédhda, etta erityisratkaisuksi kan-
nattaa kokeilla vakioratkaisua, koska vakion derivaatta

sisallysluetteloon
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= 0. Néinpé ratkaisu suorastaan hyppéaé silmille:

B

Ye = —-
r

Kaikki koko yhtélon ratkaisut saadaan nyt muodossa

B
y(t)=Ce"t +=.
T
(Anteeksi, tdmé meni hiukan pikaisesti. Jos siltd tun-
tuu, jata uskon asiaksi ja jatka eteenpéin.)

Kun sijoitetaan alkuehto, saadaan ratkaistuksi kerroin
C, ja ratkaisukaava voidaan kirjoittaa muotoon:

B

B
t) = _ = T(t—to) =
) = (g — Dyerti-) 4 -

Jos oletetaan (sentdédn), ettd r > 0, niin tapauksessa
B < ryg ratkaisufunktio kasvaa, kun taas péinvastai-
sessa tapauksessa tapahtuu péinvastoin, eli pienenee.
Jos nyt sattuisi niin eriskummallisesti, ettd B = ryo,
niin ei liikuttaisi mihinkaén, eli populaatio jatkaisi ikui-
sesti elam&aansa g = yo -kokoisena. Tall6in luonnolli-

nen dynamiikka ja uhkatekijit olisivat tasapainossa.

Tehtava 1. Olkoon edelld olevaan tilanteeseen liittyen
r = 0.06,ty = 2017.5,y9 = 100,t, = 2025.5 (p: padite-
piste).

(a) Tdydenna ja aja skripti Delfiinitlb.m siind ole-
vien ohjeiden mukaisesti. Ainoa “koodi”, joka sinun
tarvitsee kirjoittaa, on ylla oleva ratkaisufunktion
koodi: y=@(t)

(b) Piirrd populaatiokdyrit arvoilla B = 0, B = 3,
B =6, B = 8 ja laske loppuarvot vuonna 2025.5.
Pysyyko populaatio vakiona jollain B:n arvolla, ja
mitd tapahtuu suuremmilla? Voit tietysti kokeilla
muitakin kuin ehdotettuja B:n arvoja.

Salaisuus: Delfiinitibratk.m, mutta yritd ensin!

Seuraava kehitysvaihe on sellainen, jossa B ei ole vakio.
Talloin joudutaan tilanteisiin, joissa ratkaisukaavaa ei
ole mahdollista johtaa. Eldvassa elaméssa kyseessa on
pikemminkin sddnto kuin poikkeus. Mika silloin neu-
voksi? Lienee helppo arvata, ettd numeerinen ratkai-
sumenetelmé on avainasemassa. Kunhan tyoévélineita
saadaan kehitellyksi, palataan tarkempaan delfiinimal-
linnukseen.

Analyyttiset ratkaisumenetelmat

Esitellaan joidenkin esimerkkien puitteissa tavallisim-
pia ratkaisumenetelmié.

Muuttujien erottelu

Tietyntyyppisille yhtéloille voidaan suorittaa ns. muut-
tujien erottelu niin, ettd yhtalon ratkaiseminen palau-
tuu kummankin muuttujan (¢,y) suhteen muodostu-
vaan integrointitehtavaan.

Esimerkki: p
Y
—Z = —tu. 6
= y (6)
Yhtalo on kirjoitettu Leibnitzin notaatiolla, jotta voi-
daan hiukan leikitelld “differentiaaleilla”:

d
A
y

Integroidaan puolittain, ts. etsitddn kummallekin puo-
lelle “antiderivaattaa”. Muistellaan logaritmin derivoi-

miskaavaa: L Iny = 1, josta seuraa:
dy Y’

t2
Inlyl=——+0C,
vl = -5
missd C' on mielivaltainen vakio. Itseisarvo siksi, ettd

myos d%ln(—y) = % Kun yhtdloon sovelletaan exp-
funktiota, saadaan:

2
ly| = e,
josta saadaan
2
y(t)=Ce 7,

missé C:1la merkitddn nyt mielivaltaista (ei pelkdstdan
positiivisia arvoja saavaa) vakiota. (Yhtalosté (6) nah-
ddan suoraan, ettd C' = 0 kiy my06s, onhan vakion de-
rivaatta = 0.)

Lukija voi saada jonkinlaisia kylmid véristyksia tél-
laisesta “differentiaaleilla” dt ja dy suoritettavasta al-
gebrasta. Itse asiassa koko homma voidaan kirjoit-
taa kdyttdmalla Iny(t):mn derivoimiskaavaa (logaritmi
ja yhdistetty funktio), mutta ylla esitetty on tavan-
omainen formaali laskutyyli néissad yhteyksissé.

Sama menettely toimii yleisemmin muotoa y' = «(t)y

olevaan yhtaloon:
dy /
— = | «ft)dt,
[ 2= [at

jolloin tehtévd on yhtd vaikea kuin funktion «(t) in-
tegrointi.

Yleisin muoto muuttujien erottelulle, joka myos moti-
voi tuon nimityksen, on sellainen, jossa oikean puolen
funktio f(¢,y) on muotoa g(t)h(y), eli

dy _

= g(t)h(y),

josta saadaan:
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Jos integrointi onnistuu, téstd saadaan yleensd impli-
siittinen (ratkaisemattomassa muodossa oleva) yhtalo
y:n ja t:n valille.

Lineaarinen yhtilo yleisesti

Talla kohden puhutaan myo6s lyhyesti korkeamman ker-
taluvun yhtéloisté.

Yhtélot, joissa tuntematon funktio y ja sen derivaa-
tat esiintyvat vain ensimmadisessa potenssissa ja tyyp-
pid yy’ olevia tuloja ei esiinny, ovat lineaarisia. Ylei-
nen tilanne konkretisoituu kenties parhaiten 2. kerta-
luvun lineaarisen yhtédlon tapauksessa:

at)y" +b(t)y' + c(t) y = s(t). (7)

Jos oikea puoli s(t) = 0, puhutaan homogeenisesta li-
neaarisesta yhtalosta.

Jos erityisesti kerroinfunktiot a(t), b(t), c¢(t) ovat vakioi-
ta, kyseessd on harmonisia vardhtelyjé, sahkovirtapii-
rejd (LRC-piireja) ja monia muita mallintava yht&lo.
Mika hauskinta, sen ratkaiseminen palautuu toisen as-
teen yhtdlon juurien médrddmiseen, ja ominaisuudet
méaraytyvat juurien ominaisuuksista.

Toisen asteen yhtalo6on johdutaan sijoittamalla diffe-
rentiaaliyhtiloon “yrite” y(t) = e"t. Niin saadaan pa-
rametrin r méaradmiseksi yhtélo

ar’+br+c=0.

Taas tarvitaan siis vain eksponenttifunktion derivoi-
miskaavaa (ja toisen asteen yhtalon ratkaisukaavaa).

Lineaarisille (tdssd toisen kertaluvun) yhtéléille patee
yleisesti:

(a) Homogeeniosan (oikea puoli = 0) yleinen ratkaisu
on muotoa y,(t) = Cyy1(t) + Ca y2(t), missa y; ja
1o ovat homogeeniyhtilon ratkaisuja, joiden suhde
ei ole vakio. (Puhutaan lineaarisesti riippumatto-
mista ratkaisuista.)

(b) Koko epdhomogeenisen yhtilon yleinen ratkaisu on
y(t) = yn(t) + yx(t), missid yi on jokin koko epé-
homogeenisen yhtdlon ratkaisu, puhutaan “erityis-
ratkaisusta”.

N&amé seuraavat suoraan lineaarisuudesta, koska myos
derivaatat kiyttdytyvit lineaarisesti (summan deri-
vaatta on derivaattojen summa).

Niité periaatteita kédytettiin edelld anteeksipyydellen
1. kertaluvun lineaarisen yhtilon tapauksessa.

Kvalitatiiviset menetelmat

Kvalitatiivinen menetelmé tarkoittaa lyhyesti sanottu-
na pyrkimystd saada tietoa ratkaisujen laadullisesta

kayttaytymisestd suoraan yhtélostd. Tietokonegrafii-
kan ja tehokkaan laskennan mahdollisuudet ovat edis-
tdneet naitd pyrkimyksia ratkaisevasti ja johtaneet ai-
hepiiriin nimeltdén “dynaamiset systeemit”. Tassa tule-
vat nikyviin “(epd)stabiilisuus”, “perhosefekti”; “kaa-
o0s”, pitkdn aikavilin ilmict. Viite [HW] on erinomainen
ldhde, mukaansatempaavaan tyyliin kirjoitettu.

Suuntakentta

Kun lasketaan yhtilon 3y’ = f(t,y) tilanteessa funk-
tion f arvoja (¢,y)-tason pisteissi, saadaan kokoelma
ratkaisufunktion derivaatan arvoja.

Muodostamalla (¢, y)-tasoon pistehila ja piirtdmaél-
14 kuhunkin hilapisteeseen (tg,yx) lyhyt jana arvon
f(tk, yr) ilmoittamaan ratkaisukdyrin tangentin suun-
taan, saadaan viivakuva (vektorikenttd), jota kutsu-
taan differentiaaliyhtdlon suuntakentiksi.

Edelld ratkaistiin muuttujien erottelulla yhtdlo 3y’ =
—ty. Katsotaanpa, miltd suuntakenttd nayttéaa.

Ratkaisua katsomatta ndhdaddn suoraan yhtalosté:

« Ratkaisu on vaakasuora t- ja y-akselin pisteissé.

« Kiintedlld ¢:n arvolla (¢ # 0) kulmakerroin jyrkkenee,
kun |y| kasvaa. Samoin kéy kiintedlld y:n arvolla, kun
[t] kasvaa.

e Kenttd on symmetrinen O:n suhteen ja antisymmet-
rinen akselien suhteen.

Harjoituksen vuoksi voit hahmotella ruutupaperille.

Téssd on OcTAVE:lla (MATLAB:1la) piirretty kuva, jos-
sa selvyyden vuoksi on otettu harva pistehila.

T T T T yI=|-‘ty T T T T
R A A T T B
15} 4 4 o — e, % A ',
1t o r'd e e N R Y
Y O e R e e
S S S S S —
- N e T e T ..
1ty U e S o S A
151 & Y S o, —o— v o A d
2l Y N W e 4 4

2 -5 -1 -5 0 05 1 15 2

t
suuntakenttal.m
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Suuntakentin piirtdminen

OcCTAVE-jakelussamme
https://matematiikkalehtisolmu.fi/2021/1/skriptit/

on suuntakenttal.m-tiedosto, jonka voit la-
data  tyohakemistoosi ja suorittaa komennolla
>> suuntakenttal. Kannattaa avata editorissa:
>> edit suuntakenttal.m. (Jos lataat tiedoston

“Octave-onlineen”, se avautuu suoraan editoriin.)
“Markkerien” koko nédkyy erilaisena eri versioissa, ko-
keile esim. ’MarkerSize’ ,n valilla 5 < n < 15. Muu-
ten voit muokata vaikkapa muuttamalla hilavilia ja
aluetta.

Differentiaaliyhtaloa voit vaihtaa muuttamalla funk-
tion f(t,y) méadrittelyd. Funktiom&érittelyn syntaksi
on: f = @(t,y) -t.x*y.
Kertaukseksi, ajattele: “at (t,y), arvo —ty”, matema-
titkassa: f: (¢t,y) — —ty.

Huom: Funktiota sovelletaan hilapisteistéon, jonka
tuottaa alla oleva meshgrid-komento, joka muodostaa
kaksi samankokoista matriisia t ja y, edellinen sisaltaa
pisteiston ¢- ja jalkimméinen y-koordinaatit.

Pisteittdisten laskutoimitusten kdytté ja notaatio on
omaksuttu MATLAB:n perdssd OCTAVE:n lisdksi mui-
hin vektori/matriisikieliin, kuten JULIA, SCILAB.

Kaikissa muissakin mainituissa on MATLAB:sta perai-
sin olevat voimakkaat vektorikenttien piirtotytkalut,
jotka téssd yhteydessé ovat nailld riveilla:

% Hilapisteistén koordinaattimatriisit(t,y):
[t,y]l=meshgrid(tpoints,ypoints);

% Piirretddn hilapisteisiin viivakentta:
quiver(t,y,pt,py,viivaskaala);
quiver(t,y,-pt,-py,viivaskaala); % Viiva ...
% ..taaksepdin. Kommentoi pois, jos et halua.

Jos kiinnostaa kokeilla mieliohjelmistollasi suuntakent-
tid, voit hakea Googlella vaikka hakusanoilla direc-
tion field, slope field. Esim. Geogebralle on tehty:
https://www.geogebra.org/m/W7dAdgqc “Slope field
plotter”, varsin siisti.

OCTAVE-ympéristossd on késissimme tyokalut, joita
voidaan muunnella halumme mukaan, lisdta eri mene-
telmin laskemiamme ratkaisukayrid valituilla alkuar-
voilla, laskea ratkaisujen arvoja halutuissa pisteissé,
tarkastella virhekdytostd eri menetelmien vélilla jne.
Samalla ndhddén, miten pienelld maaralla koodiriveja
saadaan varsin vaativiakin tehtédvia suoritetuksi.

Ratkaisukdyrid suuntakenttidan

Tarkasteltava yhtdlo ¢y = —ty ratkaistiin ylld, joten
voidaan katsoa, miten suuntakenttd ja oikeat ratkai-
sukayrat sopeutuvat yhteen. Edelld saatiin muuttujien

erottelulla alkuarvotehtaville ratkaisu

2

y(t) = yoe T,
kun yo = y(0).

Voidaan piirtdd suuntakenttidkuvaan vaikka ratkaisut
alkuarvoilla y(0) = 0.5,y(0) = 1,y(0) = 1.5 komen-
noilla:

y£=0@(y0,t)y0.*exp(-0.5.*%t.72) % t.72, kts. alla.
hold on

t=linspace(-2,2,100);
plot(t,yf(0.5,t),’LineWidth’,2)
plot(t,yf(1,t),’LineWidth’,2)
plot(t,yf(1.5,t), ’LineWidth’,2)

(“copy/paste” komentoriville toimii, mutta merkkijo-
nojen ’hipsukat’ koodautuvat véiérin.)

Huomaa: t.72, koska funktioméérittelyssd t:n pitda
voida olla vektori, kuten kayttoesimerkeissad heti nah-
ddan. Kertolaskuissa riittéisi tdssa *, koska toinen teki-
jéa on skalaari, mutta johdonmukaisuuden nimissa kayt-
takdamme pistettd. (Miksi t72 ei kelpaa, vaikka 2 on
skalaari? Koska t~2 tarkoittaa (matriisi)tuloa t*t. )

Itse asiassa lisdsin né&mé rivit suuntakenttal.m-
skriptiin, kuten néet kirjoittamalla OCTAVE:n komen-
toikkunaan: >> suuntakenttal. Kokeile ja piirra liséé,
jos huvittaa, tai jos ei huvita, katso vain herkedmaétta
kuvaa.

y'=-ty

ifF 7 7 ¥ = % % ¢ \J
15"( s o ” = L 5 LN LN 4
1t o o o > . o, Q 1
O.S-AK_
Y 0= — — — — — — — —
0.5 e A, L s . — = > Fs o
1t 9 3 A, 3 — > o« o o4
150 4 3 3 % — '8 d 4 |
1 T S N S S et A SR A O
-2 -1.5 -1 0.5 0 0.5 1 1.5 2

SUUNTAKENTTA JA RATKAISUJA

Milloin voidaan ratkaista analyyttisesti?

Edelld esiteltiin joitakin ratkaisutekniikoita. Kerrataan
viela: Puhumme symbolisesta, analyyttisesta tai sul-
jetussa muodossa olevasta ratkaisusta, jos se voidaan
esittdd tunnettujen alkeisfunktioiden avulla.

Esimerkki:

y =y’ —t.

sisallysluetteloon
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Yhtalo nédyttdd varsin vaatimattomalta, toki siind on
y?, joten se on epdlineaarinen, mutta silti siistin nakoi-
nen. Vaan eiko mité, tarvittiin kuuluisa matemaatikko
Henri Poincaré, joka osoitti n. 100 vuotta sitten, etté
yhtélolla ei ole ratkaisukaavaa tavallisten matemaattis-
ten alkeisfunktioiden avulla eikéd edes niiden integraa-
lien avulla lausuttuna. Tdmén todistaminen vaati sy-
vallistd matemaattista koneistoa, ns. Galois’n teoriaa.

Kehittyneimmat tietokonealgebraohjelmistot sisaltavét
laajan valikoiman tekniikoita alkaen edellé esitetyista
perustekniikoista varsin kehittyneisiin matemaattisiin
menetelmiin.

Talld syntaksilla toimii MATLAB/OCTAVE:n symbolic
toolbox’n ratkaisija.

>> syms t y(t)
>> dsolve(diff (y(t),t)==y(t)"2-t)

OcTAVE-online ei selvié tehtdvistd, MATLAB palauttaa
“tolkuttoman” kaavan, jossa esiintyy murtolukuindek-
sein varustettuja kahden lajin “Besselin funktioita”.

Symbolilaskentaan erikoistunut MAPLE-ohjelmisto toi-
mii siistimmin:

> ratk:=dsolve(diff (y(t),t)=y(t)~2-t);

> latex(ratk);

Kun tulos tulkitaan ATEX-ohjelmalla (kuten koko téa-
mé kirjoituskin), saadaan:

c A (1) + BiV (1)
CAi(t)+Bi(t) ~’

y(t) =—

missd osoittajan yldindeksit tarkoittavat derivaattoja.
(Kun funktiot tunnetaan, saadaan derivaatat suoraan
diffyhtalosta.)

Onko tulos ristiriidassa Poincaré:n todistuksen kans-
sa? No ei, vaan “suljettu muoto” voidaan yleistda sal-
limalla erindisié ns. “erikoisfunktioita”; joista ylla mai-
nitut Besselit ja Airyt ovat esimerkkejé. MAPLE:a voi-
daan pyytda kertomaan, mitd menetelmiéd se yrittaa.
Saadaan pitka lista, alkaen lineaarisista ja muuttujien
erottelusta, paatyen téllaiseen:

trying Riccati Special (erikoisfunktiot)
Riccati Special successful

Téasséd tapauksessa saatiin siisti kaava, jonka laskemi-
nen on aivan yhtd helppoa kuin jos Airyjen sijalla oli-
si vaikka sinit ja kosinit. Laskentateho riippuu Airy-
funktioiden laskenta-algoritmista.

Kuten sanottu, “suljetun muodon” késite on erikois-
funktioiden avulla laajennettavissa perinteisestd huo-
mattavassa maarin, ja se laajenee sitd mukaa kuin uusia
erikoisfunktioita otetaan kéiyttoon ja niille kehitetddn

luotettavia numeerisia algoritmeja, jotka myos standar-
disoidaan niin, ettd eri ohjelmointikielet ja ohjelmis-
tot ja jopa laskimet ne tuntevat yksiselitteisesti. (To-
sin ajan mittaan laskimet voivat talla menolla kasvaa
“Stadionin tornin korkuisiksi”.)

Yleistettyjen ratkaisumuotojen méédrittdminen ei endd
oikein ole ihmisen késissé, vaan “matemaattista teko-
dlyd” edustaviin tietokonealgebraohjelmistoihin on hy-
va turvautua analyyttisten ratkaisujen alueella ainakin
silloin, kun perustekniikat eivit pure. Toki tuloksen péa-
tevyyttd kannattaa aina tutkia ja erityisesti, jos ratkai-
sukaava on toivottoman mutkikas, jolloin sen kéytto-
kelpoisuuskin voi olla kyseenalainen.

Pohdinta: Airyn funktioilla on monta eri luonnehdintaa.
Esimerkiksi ne ovat alkuesittelyssd mainitun “Airyn dif-
ferentiaaliyhtdlén” y” — ty = 0 lineaarisesti riippumatto-
mia ratkaisuja (niiden suhde ei ole vakio). Erés laskenta-
algoritmi olisi tuon differentiaaliyhtélon numeerinen ratkai-
seminen. Siis ratkaisemalla Airyn differentiaaliyhtdlé nu-
meerisesti saadaan differentiaaliyhtélon ¢’ = y? — ¢ (yleis-
tetty) analyyttinen ratkaisu. Miksi emme yhtd hyvin rat-
kaisisi yhtdlodmme suoraan numeerisesti? Toki néin siistin
kaavan kaytté on helpompaa, kun/jos Airyn yhtélén rat-
kaisu on saatavilla luotettavasti ohjelmoituna. Mutta mo-
nessa tapauksessa suora numeerinen ratkaisu on helpompi,
tehokkaampi ja ennen kaikkea yleispédtevampi tie.

Entd tdmi ajatus: Jos ratkaistavana olisi (lineaarinen)
yhtild ¢' = —y, niin hetihin nikisimme derivoimalla 2 ker-
taa, ettd cost ja sint toteuttavat yhtédlon ja ovat lineaari-

sint
cost

yleinen ratkaisu on y(t) = C1 cost + Ca sint. Mistd tiedam-

sesti riippumattomat, onhan = tant # vakio, joten
me, mill4 algoritmilla meille kosini- ja sini-ndppéimet laske-
vat? Kukaties ne ratkaisevat numeerisesti yhtilon 3"’ = —y
alkuehdoilla y(0) = 1 ja y(0) = 0.

Miten edelld saatua ratkaisukaavaa kaytettai-
siin?

Jos jatkaisimme MAPLE:lla, ei olisi mitdédn ongelmaa.
Mutta kirjoituksen henki on sellainen, ettd haluamme
pitdytyd vapaasti saatavassa OCTAVE:ssa (tuota an-
nettua MAPLE-kaavanvadntod lukuunottamatta). Pi-
tda siis selvittda, tunteeko OCTAVE nuo ratkaisukaa-
vassa esiintyvat funktiot. Kirjoitin tata varten skriptin
AnalratkAiry.m, jossa asia on selvitetty ja jolla pédset
piirtdmaéaén ja laskemaan ratkaisuja

Tehtava: Piirrd yhtdlomme suuntakenttd ja siihen
joitakin ratkaisukayrid AnalratkAiry.m-skriptin avul-
la samaan tapaan kuin edelld suuntakenttal.m-
skriptissa.

Kéaytdnnon mallinnustehtévissd on joka tapauksessa
tdssa laajennetussakin merkityksessa suljetun muodon
ratkaisun puuttuminen enemman saantoé kuin poikkeus
my6s symboliohjelmistoja kaytettiessa.

sisallysluetteloon
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Ratkaisukiyrid vuorovaikutteisesti suuntakent-
taan

Jatketaan esimerkkimme parissa noudattaen yleistys-
kelpoista linjaa, eli menndén hiukan asioiden edelle ja
kéytetdin MATLAB/OCTAVE:n numeerista ratkaisi-
jaa ode4b5 (ode on lyhennys termille “ordinary diffe-
rential equation”).

Olisipa hauskaa, jos voitaisiin piirtdd suuntakentasta
hiirelld valituista pisteistéd ldhtevid ratkaisukéyria.

Kirjoitin skriptitiedoston SuuntakenttajaDYratk.m,
jossa kéytetddn OCTAVE:n ginput-funktiota alku-
pisteen poimimiseen suuntakenttikuvasta, ja valitus-
ta pisteestd ldhtevd ratkaisuapproksimaatio laske-
taan tuolla “mustalla laatikolla” ode45. (Valitettavasti
ginput ei niytd toimivan Octave-online:ssa.)

Téasséd on tulos, josta ndkyy, mitd kohtia kuvassa olen
klikkaillut.

y=y?-t
N I e B By B e
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SuuntakenttajaDYratk.m

Kahden ylimméan alkupisteen paikkeilla ndhdéén, et-
td hyvin pieni alkuarvon muutos johtaa tédysin eriluon-
teiseen ratkaisukdyrddn. Nelja alinta sijaitsevat var-
sin kaukana toisistaan, mutta johtavat samaan “sup-
piloon” puristumiseen ajan kasvaessa. Edellisessd né-
kyy epdastabiili kaytos, jossa voi ndhdd kuuluisan
“perhosefektin” ilmentyman. Jalkimmaé&inen taas kertoo
vahvasta stabiilisuudesta.

Mitds ndméa numeerisella algoritmilla lasketut kappy-
rét ovat? Todistavatko ne ratkaisujen olemassaolon?

Tarkedd ymmartaa:

- Differentiaaliyhtalon ratkaisun olemassaolo ei edelly-
ta ratkaisukaavan olemassaoloa.

- Numeerisella algoritmilla lasketaan approksimaatio
oletetulle ratkaisulle, mutta se ei todista, ettéd ratkaisu

on olemassa.

- Kvalitatiivisten menetelmien avulla voidaan saada
(oletetun) ratkaisun kdyttaytymisestd ymmaérrys tar-
kastelualueen eri osissa nojautumatta ratkaisukaavaan,
jota ei siis valttamatta ole.

- Ratkaisun olemassaolon selvittdmiseen on yleisid eh-
toja, josta seuraavassa.

Ratkaisun olemassaolo ja yksikasitteisyys

Kyseessé on siis ratkaisu alkuarvotehtévélle

{y/ = f(t>y)

y(to) = yo

(8)

Ajatellaan ihan aluksi suuntakenttdd. Koska f(¢,y):114
on yksikisitteinen arvo jokaisessa (t,y)-pisteessi, ei-
vat suuntajanat voi leikata toisiaan, ja siis ratkaisukay-
rit eivit leikkaa. EikOs tdmé jo ole yksikéasitteisyytta?
Mutta voisivathan ne sivuta toisiaan, kuten néyttai-
si voivan kiyda jossain tulevaisuudessa, kun katsotaan
vaikkapa kuvaa 3’ = y? — t. Kuitenkin téllainen “sup-
pilomainen” kiytds on useimmiten tyyppid e, missi
a < 0, jolloin sivuaminen tapahtuu vasta “darettoméan
kaukana”.

Katsotaanpa esimerkkié, jossa sivuaminen tapahtuukin
darellisesé ajassa.

Esimerkki: Vuotava admpéri

Ajatellaan, ettd pihalle on unohdettu vedelld taytetty
dmpéri, jonka pohjassa on reikd. Kun myéhemmin ha-
vaitaan, ettd &mpari on tyhjé, voidaanko (asiaankuulu-
vat parametrit tuntemalla) laskea, milloin se oli tdysi.
No eipé tietenkddn! (Vrt. radioaktiiviseen hajoamiseen
perustuva idnméaritys, jossa paastadn kasiksi kaukai-
seen menneisyyteen.)

Jos vedenpinnan korkeutta merkitdan y(t):114, voidaan
johtaa yhtalo
y/ = -« \/:57

missd a = /294, a on reidn halkaisija ja A lierion
pohjan halkaisija (kts. [HW] s.160).

Muuttujien erottelulla saadaan:

dy /
— =—q | dt+C.
VY

Kun ajatellaan kéénteisesti potenssin derivoimiskaa-
vaa, saadaan:

1
2y=—at+C = yt) = Z(C —at)?.
(Korkeus y(t) ei voi saada negatiivisia arvoja, kuten
yhtélostakin ndkyy.) Suoraan yhtdlostd ndkyy vakio-
ratkaisu y(t) = 0.
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Valitaan yksik6t niin, ettd o = 1 ja lierion tilavuus
= 1, lieri6 olkoon téysi hetkelld ¢g, ts. y(tp) = 1 ja ol-
koon t; seuraava hetki, jolloin se on juuri tyhjentynyt,

1
1=y(t0)=1(0—t0)2 = C=ty+2="t.

(to — 2 ei kdy, kun on oltava t; > tg.)

Ratkaisuksi saadaan:

(t) = %(t_h)Q, kun to <t <t
e 0, kun t > t;.

(Kun admpéri on tyhjentynyt, se pysyy tyhjané.)

Vuotava ampari y'=-3«1Jr2

Skripti ampari.m

Kyseessd on jatkuvasti derivoituva funktio myos “lii-
toskohdassa” t = tp, silld vasemman- ja oikeanpuo-
leiset derivaatat ovat = 0, ja differentiaaliyhtélo to-
teutuu niin vasemmalla kuin oikealla. N&hd&aan, et-
té jos alkuarvoksi otetaan y(tg) = 0, niin tdméan al-
kuehdon toteuttavia ratkaisuja ovat myos kaikki eh-
don y(t,) = 0 toteuttavat, joilla t, < to. Kuvasta kon-
kreettisesti: Oikeanpuoleinen ratkaisukdyrd toteuttaa
alkuehdon y(3) = 0, mutta niin toteuttavat myos kaik-
ki sen vasemmalla puolella olevat.

Jos sen sijaan alkuehdoksi otetaan y(tg) = yo, missé
yo > 0, el mikd&dn muu ratkaisukdyrd kulje tuon pis-
teen kautta.

Toisin sanoen: Jos dmpérissd on viahankin vetta
jaljella, voidaan laskemalla selvittda hetki, jol-
loin se oli taysi.

Ratkaisujen olemassaololle ja yksikésitteisyydelle on
yleisia, funktion f(¢,y) ominaisuuksiin liittyvid ehto-
ja.

Tarvitaan osittaisderivaatan késitetta. Se tarkoittaa
yksinkertaisesti kahden muuttujan funktion tapaukses-
sa sité, ettd derivoidaan vain toisen muuttujan suhteen

pitden toista vakiona (eikd anneta juhlallisen nékoisen
merkinndn haméta.)

Esim:

%(t +yh) =1, 6%(15 +y°) =2y, a%(tzf) = 2ty.
Lause 1. Tarkastellaan alkuarvotehtavdd (8). Olete-
taan, ettd f ja % ovat jatkuvia alkuarvopisteen (¢g, yo)
sisdltévissd suorakulmiossa R: |t —to| < a, |y —yo| < S.
Alkuarvotehtavalld on yksikéasitteinen ratkaisu alkuar-
vopisteen (to, yo) ympéaristossa |t — tg| < min(a, /M),
missd M = maxg |f(t,y)|.

Lauseesta on erilaisia variantteja. Osittaisderivaat-
taehtoa voidaan lieventédd, puhutaan Lipschitz-ehdosta
([HW] s. 165, [CF] s. 669). Lineaarisille yhtéloille on
tietyin edellytyksin laajemmalla alueella voimassa ole-
va versio jne.

Alkuperdisen todistuksen esitti ranskalainen FEmile
Picard vuonna 1893 ja tulosta tarkensi suomalainen
matematiikan vaikuttajahenkilo ja “isdhahmo” Ernst
Lindelof hiukan myohemmin. Kts. [CF] s. 649 ja
[OLehto]. Todistuksen idea on hyvin esitetty viitteessa
[CF]. Kyseessd on iteratiivinen menetelmé, “Picardin
iteraatio”, ja se on abstrakti olemassaolotodistus. Vaih-
toehtoinen konstruktiivinen todistus on esitetty viit-
teessd [HW], jossa yhtend osana on numeeristen mene-
telmien perustana oleva Fulerin menetelmd, seuraava
aiheemme.

Mitd lause sanoo esimerkkiyhtdlostamme
y = —/y? Siis f(t,y) = —\/y, f ei riipu t:sté, jol-
loin osittaisderivaatta on ihan tavallinen derivaatta.
Siis: o J )
o ay YT Ty
Derivaattaa —g—‘; ei ole, kun y = 0, joten lauseen ole-
tukset alkuarvolle yg = 0 eivdt ole voimassa, mutta
ovat, kun yg > 0. Niinpa esimerkkimme on sopusoin-
nussa lauseen kanssa.

Numeeriset ratkaisumenetelmait
Eulerin menetelma

Jos 4y = ay on kaikkien differentiaaliyhtéldiden aiti,
niin Fulerin menetelmd on sitd kaikkien numeeristen
ratkaisijoiden suhteen.

Ratkaistavana olkoon alkuarvotehtavi.:

y/ = f(tvy)7 y(to) = Yo-

Ajatellaan suuntakenttda. Piirretddn alkuarvopistee-
seen (to,yo) lyhyt suuntakenttdjana, jonka suunta on
ratkaisukdyran tangentin suunta: y'(to) = f(to,v0)-
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Suuntanuolen loppupééssé tehdddn sama uudestaan ai-
kapisteessd t1 = to + h, missd h on lyhyt aika-askel.
Olkoon suuntajanan loppupiste (¢1,y1), eli

y1 = yo + hy'(to) = yo + h f(to, v0)-

Tassd meilla on Fulerin menetelmdn askel, jota toista-
malla saadaan pisteet (to,y0), (t1,41), .-+, (tn, Yn), joi-
ta yhdistdva murtoviiva approksimoi ratkaisua sita tar-
kemmin, mitd pienemmin askelin h kuljetaan.

Jotta saataisiin myos arvio virheelle, joka tehdaan yh-
delld askeleella, kun ratkaisukayrd korvataan tangen-
tillaan, muodostetaan Taylorin' kehitelmé pisteessé t.
Jos y(t) on ratkaisufunktio,

y(t+h) = y(t)+hy'(t)+R(h) = y(t)+h f(t,y(t))+R(h).

Téssd jaannostermi R(h) toteuttaa ehdon |R(h)| <
Mh?, kun h on riittdvin pieni, missdé M =
maxs|<nf [y (t)]-

Vakiota M ei etukiteen tunneta, koska y” on tunte-
maton. Téarkeda on, ettd yhdelld askeleella syntyva me-
netelmévirhe (lokaali virhe) on verrannollinen neliéon
h2. Jos askelia otetaan n kappaletta, niin h ~ %, joten
n:n askeleen synnyttdmé kokonaisvirhe on verrannolli-
nen askeleeseen h. (Tdméi on hiukan ylimalkainen pai-
telmé, mutta uskottava ja vastaa todellisuutta varsin
hyvin.) Likipitden pétee:

Eulerin menetelmin kokonaisvirhe puolittuu,
kun askelpituus puolittuu.

Menetelmé on siten varsin tehoton ja siksi onkin kehi-
tetty koko joukko huomattavasti tehokkaampia mene-
telmid. Naissd muunnetaan Eulerin menetelméé niin,
ettd otetaan koeaskelia sopivasti esim. puolikkaalla as-
kelpituudella ja sitten tietyn kriteerin mukaan edetéan
optimaalisesti painotetun keskiarvon suuntaan. Téllai-
nen on mm. edelld mainittu ode45, joka on varsin laa-
dukas yleisratkaisija. Siind kokonaisvirheen kertaluku
on 4 verrattuna Eulerin kertalukuun 1. Menetelmén
ovat kehittdneet matemaatikot: Runge, Kutta, Fehl-
berg.

Eulerin menetelmin ohjelmointi

Iterointiaskeleen muuttaminen ohjelmakoodiksi on mi-
td luontevinta. Katsotaan esimerkiksi yhtéloa

y =t+y, y(0)=0.

Analyyttinen ratkaisu on helppo muodostaa. Lineaari-
sen yhtilén homogeeniosa antaa Cel:n, ja epihomogee-
nisen erityisratkaisu keksitdédn muodossa a —t. Vakiolle
a saadaan arvo —1. My6s OCTAVE osaa:

ITaylorin kehitelméé ei tarvitse tuntea, usko vain tuo arvio!

>> syms t y(t); dsolve(diff(y(t))==t + y)
ans = Cl*xexp(t) -t - 1

Alkuehdolla y(0) = 0 saadaan C'1 = 1.

Eulerin menetelmé juoksee alla olevalla silmukalla, jol-
la syntyy kuvan alin murtoviiva.

f=0(t,y) t+y;
h=0.4; n=3; % vali: [0,1.2]
t=0:h:n¥h % t=[0,h,2%h,3%h]
y(1)=0 % Vektorin indeksointi alkaa 1:st&
for k=1:n
y (k+1)=y (k) +h*f (t (k) ,y(k));
end;

Skriptissd Euleresiml.m on tdmi toteutettu a), b) ja
¢)-kohdissa askelpituuksilla 0.4, 0.2, 0.1. Sopivin alus-
tuksin ja plot-komennoin syntyy kuva:

15 Eulerin menetelma, y'=t+y, y(0)=0)

—— h=0.4
= h=0.2

h=0.1
m—— tarkka

0.8

0.6

0.4

0.2

1.4

Euleresiml.m

Nyt voidaan kirjoittaa oma funktio, jota kutsu-
taan, kun halutaan menetelmééd soveltaa. (Tiedosto
eulerS.m)

function [T,Y]=eulerS(f,Tspan,ya,n)
% Euler Skalaari, HA

% in: f - funktiokahva("function handle")
% Tspan - Tarkasteluvali

% ya - alkuarvo pisteessd Tspan(1l)
yA n - Jakovdlien lkm.

% out: T - Aikapisteet

% Y - Lasketut y-arvot T-pisteisséa
% Esim: y’=t+y, y(0)=1

% f=0(t,y)t+y; close all

h [T,Y]l=eulerS(f, [0 4],1,6);

% LW="LineWidth’ ;MS=’MarkerSize’;

% plot(T,Y,’.-’,LW,2,MS,10)
a=Tspan(1) ;b=Tspan(2);

h=(b-a)/n;
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Y=zeros(n+1,1);T=(a:h:b)’; % Sarakevektorit,

Y(1)=ya; % kuten ode4db5:ssi
for j=1:n

Y(G+1)=Y(§)+h*£(T(3),Y());
end;

Huomataan, ettd suurin osa riveistd on kommentteja,
jotka tulevat ndkyviin komennolla: >> help eulersS .
Funktion kutsu on identtinen “tehoratkaisijan” ode45
kanssa, paitsi tdssd on viimeinen parametri n, jonka
odedb sdatda vaadittujen virhetoleranssien perusteel-
la.

Jos halutaan kayttdad Eulerin menetelmdd tehtévaan,
jonka ratkaisua ei tunneta, kuten kdytdnnossd useim-
miten on tilanne, voidaan arvioida alkuaskelpituus h ja
verrata tulosta muutamaan askeleen puolittamalla saa-
tuun. Jos tulosvektori ei vaadittavan laskentatarkkuu-
den puitteissa muutu, voidaan tulos hyviksyi. (Tar-
kempia askeleen saddtédmis- ja virheen arvioimismene-
telmid on luotettavimmissa ohjelmistoissa olevissa koo-
deissa kuten ode45.)

Kiintoisana lahihistorian esimerkkind kannattaa mai-
nita elokuvan “Hidden Figures” padhenkilon oival-
lus kéyttad FEulerin menetelmdd laskettaessa John
Glenn’n avaruuslennon rataa. Pddosan esittéjé elaytyy
Katherine Johnsonin, arvostetun mustaihoisen mate-
maatikon osaan. Mainittakoon, ettd Katherine John-
son kuoli vuonna 2018, 101:n vuoden idssa. Aiheesta
on Anne-Maria Ernvall-Hytésen kirjoitus ja suositus:
https://matematiikkalehtisolmu.fi/2017/

hidden_ figures.pdf

Esihistoriallinen nikokulma

Babylonialaisissa nuolenpéékirjoituksella (n. 3000 v.
eaa.) esitetyissd tauluissa annetaan menetelma lainan-
lyhennyksen korkoa korolle laskennassa, kun lyhennys
tapahtuu tasaisin aikavélein, siis aivan kuten meilld ny-
kyisinkin. TAméa on tdsmaéilleen sama menetelmé kuin
yvhtdlon ¢y’ = ay alkuarvotehtavan numeerinen ratkai-
seminen Fulerin menetelmdlld.

Paluu delfiinien pariin

Otsikon Jotain rajaa delfiineillekin! alla mallissa (5)
oli vakio B edustamassa kasvua rajoittavia tekijoita,
kuten kalaverkkoja, moottoriveneonnettomuuksia jne.
Realistisempi malli saadaan olettamalla tdmén termin
olevan ajasta riippuva. Kesidkaudella on otaksuttavasti
suuremmat vaarat.

Olkoon kasvua rajoittava kerroinfunktio

b(t) = —0.032(2 — exp(—5(sin 71)?)),

missd aikaa mitataan vuosissa. Voidaan ajatella, ettd
kokonaiskasvukerroin on ajasta riippuva: r+b(t), joten
differentiaaliyhtéloé on

y' = (r+b(t))y.
Kasvukerroin on selvésti jaksollinen, jaksona 1 (vuosi).
b=@(t) -0.032%(2 - exp(-5*(sin(pi*t))."2))

t=linspace(2017.5,2020.5,500) ;
plot(t,b(t),’LineWidth’,2);grid on

-0.05

-0.055

-0.06

2018.5 2019 2019.5 2020

2018

0.065
2017.5 2020.5

Ratkaisemista ajatellen kyseessa on yhtalo vy’ = a(t) v,
joka voidaan ratkaista muuttujien erottelulla, ku-
ten edelld esitettiin. Talld kertaa of(t)-funktion an-
tiderivaatan méérittdmiseen ei ole mitddn toiveita.
Niinpéd turvaudutaan Fulerin menetelmédan. Skriptis-
sd Delfiinit2.m suoritetaan ratkaisu askelmééarilla
N =90 ja N = 180, piirretdén vain edellisella ja laske-
taan loppuarvot, jotka eivit eroa toisistaan. Aja taas
ja kokeile huviksesi vaikkapa pienentamaélla [V:n arvoa.

-~ N=90, Delfiinit 2025 heinakuussa = 104

103.5

103

102.5

102 -

y(t)

101.5

101 -

100.5

100

99.5 . . . . . . . .
2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026
t

Delfiinit2.m
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Parannettu delfiinimalli, vai huononnettu

Mallinnuksessa voitaisiin vield ottaa huomioon delfii-
nien keskindinen kilpailu ravinnosta ja tilasta. Merki-
tddn K:lla maksimaalista méardd delfiinejé, jonka ym-
paristo voi sisédltda, kutsuttakoon sitd ympéariston kan-
tokertoimeksi. Kasvukerroin r korvataan ajasta ja po-
pulaation koosta riippuvalla kertoimella

jolloin yhtélé saa muodon: y' = «(t)y + b(t) y, missé
b(t) on edellisessi tehtavissi annettu, siis:

y =r(l= 2y +b()y. (9)

Nytpéa yhtalo on epilineaarinen, joten analyyttinen rat-
kaisumahdollisuus karkaa yhd kauemmas. Funktiotie-
dosto Delfiinitfinaali.m laskee ja piirtdd sekd Eu-
lerin menetelmélld ettd OCTAVE:n ennen mainitulla
ode4db-ratkaisijalla. Naytetdan edellinen, jossa on piir-
retty nakyviin myos laskentapisteet.

Eulerin menetelma, N=50
100 T T T T

a9s . i
96 |- .
9a . 8
92t “ 8
90 | A .

yit)

88 ~ 4
86 = b
84 o 1

82 ., 1

80 . . . . . . . .
2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026
i

Funktio: Delfiinitfinaali.m
Talla kertaa kyseessd ei ole skripti, vaan funktio,
joten kutsu tapahtuu komentorivilta.

Molemmat, Eulerilla ja ode45:114 lasketut saat komen-
nolla:

>> [ye,yol=Delfiinitfinaali(50)
ye =
80.1161

yo =
80.1395

% ye laskettiin Eulerilla

% yo oded4b5:114

Huomionarvoista on, ettd tulokset poikkeavat vasta
neljannessd numerossa, vaikka Eulerin menetelmalla
otetaan vain 50 askelta.

Téasséd tapauksessa ratkaisukdyrd on hiukan aaltoileva
suora, jolloin on helppo uskoa, ettd Eulerin menetelmé-
kin padsee hyvaan tarkkuuteen pienelld askelméaarallé.

Delfiinien kannalta ei kyllakadn hyvéaltd nayté, ainoa
toivo on, ettd valitut parametrit eiviat vastaisi todelli-
suutta ainakaan koko aikavélilld, ja/tai muutos parem-
paan tapahtuisi viimeistdén elokuussa 2025.

Viitteet
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[OctOh] Eaton, Bateman, Hauberg,Wehbring 2019
GNU Octave manual: a high-level interactive language
for numerical computations.
https://octave.org/doc/v5.1.0/

[AL] https://math.aalto.fi/~apiola/matlab/opas/lyhyt/

[CF] Juhani Pitkdranta: Calculus Fennicus, kirjana
loppuunmyyty, e-kirja ladattavissa:
https://github.com/avoimet-oppimateriaalit-ry/calculus-
fennicus/releases
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[Skr| Kirjoitukseen liittyvit skriptit ja funktiotiedostot:
https://matematiikkalehtisolmu.fi/2021/1/skriptit/
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N

Matematiikkadiplomit vuonna 2020

Marjatta Nddatanen

Peruskoulun matematiikkadiplomit valmistuivat vuon-
na 2013. Tieto onkin levinnyt hyvin, vuonna 2020 ma-
tematiikkadiplomien uusia vastauspyyntoja tuli enné-
tysmadré, 126 paikkakunnalta:

Akaa, Alavus, Asikkala, Askola, Aura, Espoo, Eu-
ra, Forssa, Haapajirvi, Hamina, Helsinki, Hirvensalmi,
Hollola, Hyvinkéé, Himeenkyro, Himeenlinna, Ii, Tisal-
mi, Ikaalinen, Janakkala, Joensuu, Joroinen, Joutsa,
Jyvaskyla, Jarvenpad, Kaarina, Kajaani, Kangasala,
Kangasniemi, Kankaanpéd, Karkkila, Kauhava, Kau-
niainen, Kemi, Kemijirvi, Kemio, Kempele, Kerava,
Keuruu, Kirkkonummi, Kokkola, Kontiolahti, Kotka,
Kouvola, Kuopio, Kurikka, Kuusamo, Kéarkola, Karsé-
maéki, Lahti, Laihia, Laitila, Lapinlahti, Lappee, Lap-
peenranta, Lapua, Laukaa, Lempaéla, Lestijarvi, Liek-
sa, Lieto, Liminka, Lohja, Loimaa, Loppi, Loviisa, Mik-
keli, Muhos, Mustasaari, Muurame, Mynamaéki, Mant-
sdld, Méntyharju, Naantali, Nivala, Nokia, Nousiai-
nen, Nurmijarvi, Orimattila, Orivesi, Oulu, Outokum-
pu, Paimio, Parainen, Parikkala, Parkano, Pieksamaki,
Pietarsaari, Pirkkala, Pori, Porvoo, Pudasjirvi, Pyh-
tdd, Pyhéjoki, Poytyéd, Raahe, Ranua, Rauma, Rova-
niemi, Ruokolahti, Sastamala, Savitaipale, Savonlinna,
Siikajoki, Sipoo, Siuntio, Sodankylé, Taivassalo, Tam-
mela, Tampere, Tornio, Tukholma, Turku, Tuusniemi,
Tuusula, Ulvila, Upplands Vésby (Ruotsi), Uusikau-
punki, Vaasa, Vantaa, Varkaus, Vihti, Ylitornio, Yli-
vieska, Y16jirvi, Adnekoski.

Diplomityén vetdjand olen hyvin iloinen siitd, etta

Ihttps://matematiikkalehtisolmu.fi/2007/vaisala/

kayttdjikunta on ottanut diplomit omakseen. Téssé
yksi tyypillinen palaute:

"Taytyy kiittdd mukavan erilaisista tehtévistd, jotka
haastavat oppilaita eri tavalla kuin monet muut kir-
jasarjojen pulmatehtéavéikirjat. Yksi oppilas teki koko
matematiikkadiplomin 1 etdopetuksen aikana. Selvésti
siis oppilaita motivoivia tehtédvia ja pulmia, kiitos néis-
tal”

Suomessa opettajat voivat valita oppimateriaalejaan,
niinpé diplomien kdyttokin perustuu opettajien vapaa-
ehtoiseen tyohon. Opettajat ovat myos itse levittédneet
keskuudessaan tietoa diplomeista. Joillekin vanhemmil-
le on ollut yllatys, etta diplomitoiminta ei ole esim. ope-
tushallinnon organisoimaa, vaan rahoitusta IT-tyosta
ja grafiikasta on haettu pddosin Wihurin sditioltd ja
tehtéavit tehty talkootyond, osin myos kansainvélise-
né yhteistyoné. Into tehtdvien ratkomiseen on jatkunut
vaikka diplomien ja tehtévien sanoitusta tai ulkoasua ei
ole vuosien kuluessa modernisoitu. Tehtavien ulkoasun
muokkaamiselle viihteellisemmaksi kayttden uusimpia
IT-keinoja ei mielesténi ole tarvetta, eiké téllaiseen oli-
si mitddn resurssejakaan. Matematiikan perustiedot ja
rakenne eivit vanhene, tehtévien sisélto ja késitteiden
pohjustus toimivat edelleen yhtd hyvin kuin aikaisem-
min. Nykyisend viihteellisené aikana voisi olla ajatuk-
sia avartavaa katsella Kalle Vaisdldn erinomaista, vaa-
tivaa, tdsmaéllistd ja hyvin tiivistd algebran oppikir-
jaal. Sen avulla sodan jilkeisind vuosikymmenini ke-
hitettiin koululaisille sinnikkyyttéa, keskittymiskykya ja
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pitkédjénteisyyttéd, harjoitettiin heidén aivojaan ja ndin
maa siirtyi maatalousyhteiskunnasta teollisuusyhteis-
kunnaksi, Nokia-Suomeksi, muutamassa vuosikymme-
nessa.

Vaarana on, ettd matematiikan perusosaaminen heik-
kenee. Tah&n ovat puuttuneet monet, mm. erds 25
vuotta ammatillisissa oppilaitoksissa matematiikkaa
opettanut jo vuonna 2007, mutta se on totta edelleen:

"Ongelma on kérjistynyt viime vuosina, laskusuunta
alkoi jo 80-luvulta. Suomessa menndin mielestani ko-
neelliseen laskentaan lijan aikaisin. Nyt jopa yksinker-
tainen jako- ja kertolaskutaito alkaa olla hukassa, suu-
ruusluokista puhumattakaan.”

Opettajille ldhetetyt vastaukset on tehty hyvin yk-
sityiskohtaisiksi jotta tuetaan mahdollisimman paljon
heiddn tyotddn: opettajat kayttdvat diplomitehtavia
vapaaehtoisesti tarkastaen niitd talkoohengessa. Teh-
tavien kieli on pyritty tekemddn mahdollisimman tés-
mélliseksi. TAmé& on mielesténi tdrkedd yksistddn jat-
kon kannalta. Sain Oulusta viestin, ettd jopa yliopisto-
tasolla on kaytetty nimityksid "ylakerta” ja "alakerta”
jakolaskussa.

Vastauspyynnot ldhetetdén edelleen osoitteeseen ju-
ha.ruokolainen at yahoo.com, oma Helsingin yliopiston
osoitteeni lakkaa toimimasta, joten tarvittaessa yhtey-
den minuun saa Juhan vélityksella.
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Solmun tehtavien ratkaisut

Solmun numerossa 3/2020 julkaistiin kaksi tehtavisar-
jaa, tehtavét I lukiolaisten lisdksi myos edistyneille yla-
koululaisille ja tehtévéat I lukion pitkdn matematiikan
oppilaille. Julkaisemme nyt tehtdvien ratkaisut.

Tehtavat 1

I.1. Kumpulan Pallo teki jalkapalloturnauksen neljas-
sé ottelussa yhteensé kolme maalia. Vastustajina olleet
joukkueet tekivit Kumpulan Palloa vastaan pelates-
saan yhteenséd kaksi maalia. Voitosta saa kolme pistet-
té, tasapelistd saa yhden pisteen ja tappiosta ei saa yh-
tadn pistettd. Kuinka monta pistettd Kumpulan Pallol-
la on mahdollista olla pelattujen neljan pelin jalkeen?

Ratkaisu. Kumpulan Pallon kolme maalia on ollut mah-
dollista tehda yhdesséa, kahdessa tai kolmessa ottelus-
sa. Vastustajien kaksi maalia on voitu tehda yhdessa
tai kahdessa ottelussa. Néin ollen neljdn ottelun tulok-
set voivat olla mitkd tahansa seuraavista 15 mahdolli-
suudesta (ei valttamatta esitetyssi jarjestyksessi):

3-2, 0-0, 0-0, 0-0. Pisteet ovat 3+1+1+4+1 =6.

3-0, 0-2, 0-0, 0-0. Pisteet ovat 3+0+1+1=5.
3-0, 0-1, 0-1, 0-0. Pisteet ovat 3+ 04+ 0+ 1 = 4.
3-1, 0-1, 0-0, 0-0. Pisteet ovat 3+0+1+1=5.
2-2, 1-0, 0-0, 0-0. Pisteet ovat 1 +3 4+ 1+ 1 = 6.
2-0, 1-2, 0-0, 0-0. Pisteet ovat 3+0+4+1+1=5.

2-0, 1-0, 0-2, 0-0. Pisteet ovat 3+34+0+1=7.

2-1, 1-1, 0-0, 0-0. Pisteet ovat 3+1+1+1 =6.

2-1, 1-0, 0-1, 0-0. Pisteet ovat 3+3+0+1="7.

2-0, 1-1, 0-1, 0-0. Pisteet ovat 3+1+0+ 1 = 5.

2-0, 1-0, 0-1, 0-1. Pisteet ovat 3+ 3+ 0+ 0 = 6.

1-2, 1-0, 1-0, 0-0. Pisteet ovat 0+3 +3+1=7.

1-0, 1-0, 1-0, 0-2. Pisteet ovat 3+3+3+0=09.

1-1, 1-1, 1-0, 0-0. Pisteet ovat 1 + 14340 = 5.

1-1, 1-0, 1-0, 0-1. Pisteet ovat 1 +3+34+0=T7.

Kumpulan Pallolla voi siis olla 4, 5, 6, 7 tai 9 pistetta.

1.2. Roope-robotti on suljettu huoneeseen, joka on
ruudutettu tilanteen hahmottamisen helpottamiseksi.
Roope kulkee suoraan yhteen suuntaan, kunnes térméa
seindén. Silloin hdn kdantyy oikealle ja jatkaa suoraan
kddntymadnsd suuntaan. Jos oikealla on seind ja hén
ei voi kadntya oikealle, niin hin kdantyy vasemmalle ja
jatkaa suoraan kddntymaéaédnsa suuntaan. Jos hén ei voi
kadntyd oikealle eiké vasemmalle, han pysdhtyy ja jaa
kyseiseen ruutuun.

Kuvassa 1 on huone, jossa Roopen léhtiessa liikkeelle
ruudusta 1 héan kiertdd koko huoneen ja paityy takai-
sin ruutuun 1, johon pyséhtyy. Kuvassa 2 on huone, jos-
sa Roopen lahtiessé liikkeelle ruudusta 1 tai ruudusta
2 hén paatyy takaisin ldhtoéruutuun ja pyséhtyy siihen.
Kuvassa 3 on huone, jossa Roopen lahtiessd ruudusta 1
hén pédatyy ruutuun 2 ja pysdhtyy siihen, ja lahtiessdan
ruudusta 2 han paatyy ruutuun 1 ja pysdhtyy siihen.

Piirrd huone, jossa on nelji aloitusruutua: Jos Roope
ldhtee liikkeelle ruudusta 1, han padtyy ruutuun 2 ja
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pyséhtyy siithen. Jos Roope ldhtee liikkeelle ruudusta
2, hin pdatyy ruutuun 3 ja pysdhtyy siihen. Jos Roope
lahtee liikkeelle ruudusta 3, h&n péityy ruutuun 1 ja
pyséhtyy siihen. Jos Roope lahtee liikkeelle ruudusta 4,
hén paatyy takaisin ruutuun 4 ja pysdhtyy siihen.

Kuva 1.

Kuva 2.

Kuva 3.

Ratkaisu. Huone ja aloitusruudut voivat olla esimerkik-
si seuraavat:

4

1.3. Pydred poytd on huoneen kulmassa, katso kuva.
Poydén halkaisija on 170 cm. Poydén reunassa oleva
kohta on 10 cm etéisyydelld kuvassa vaakasuorassa ole-
vasta seindstd. Laske kohdan etdisyys kuvassa pysty-
suorassa olevasta seinésté.

Ratkaisu. Seindstd 10 cm etdisyydelld oleva kohta voi
olla kahdessa pisteessd poydén reunassa. Merkitdan
néitéd pisteitd P ja P,, katso kuva. Kuvan merkinnéin
Pythagoraan lauseen perusteella

z? = 852 — 752 = 1600,
joten x = 40 cm. Néin ollen pisteen P; etdisyys pys-

tysuorasta seindstd on 85 — 40 = 45 cm ja pisteen Ps
etédisyys pystysuorasta seinédstd on 85 + 40 = 125 cm.

85

85 75
T T

P, 10_""P

I.4. Suorakulmion jokaiselta sivulta valitaan yksi pis-
te ja vierekkéisten sivujen pisteet yhdistetdén toisiinsa
janalla. Milld ehdolla muodostuneen nelikulmion pinta-
ala on puolet suorakulmion pinta-alasta?

Ratkaisu.

Tarkastellaan ylla olevan kuvan numeroituja kolmioita
1-4 ja niiden kolmiopareja, joilla on sama hypotenuusa.
Pareina olevien kolmioiden pinta-alat ovat samat. Suo-
rakulmiossa sisempéné olevat kolmiot eivét ole paallek-
kéin ja ison suorakulmion sisélle ja& pieni suorakulmio
T. Talloin numeroitujen kolmioiden yhteispinta-ala on
pienempi kuin puolet ison suorakulmion pinta-alasta.
Suorakulmion sisélle muodostuneen nelikulmion pinta-
ala on puolet ison suorakulmion pinta-alasta tdsmaélleen
silloin, kun pieni suorakulmio T haviaé. Nain tapahtuu
silloin, kun ison suorakulmion vastakkaisilta vaakasi-
vuilta valitut pisteet sijaitsevat samalla pystysuoralla
tai vastakkaisilta pystysivuilta valitut pisteet sijaitse-
vat samalla vaakasuoralla.
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Pisteiden valinnat ison suorakulmion sivuilta voivat
johtaa myo0s yll& olevassa toisessa kuvassa esitettyyn ti-
lanteeseen, jossa suorakulmiossa sisempéané olevat kol-
miot ovat paéllekkdin pienen suorakulmion S verran.
Talléin numeroitujen kolmioiden yhteispinta-ala on
suurempi kuin puolet ison suorakulmion pinta-alasta.
Suorakulmion sisélle muodostuneen nelikulmion pinta-
ala on jélleen puolet ison suorakulmion pinta-alasta
tdsmélleen silloin, kun pieni suorakulmio S héaviaa.
Néin tapahtuu myo6s nyt silloin, kun ison suorakulmion
vastakkaisilta vaakasivuilta valitut pisteet sijaitsevat
samalla pystysuoralla tai vastakkaisilta pystysivuilta
valitut pisteet sijaitsevat samalla vaakasuoralla.

Ison suorakulmion sisdlle muodostuneen nelikulmion
pinta-ala on siis puolet suorakulmion pinta-alasta tés-
mélleen silloin, kun ison suorakulmion vastakkaisilta
vaakasivuilta valitut pisteet sijaitsevat samalla pysty-
suoralla tai vastakkaisilta pystysivuilta valitut pisteet
sijaitsevat samalla vaakasuoralla, esimerkkikuva alla.

1.5. Korvaa lausekkeessa
lo203040506070809 =100

jokainen ympyré o jonkin peruslaskutoimituksen sym-
bolilla niin, ettd yhtalo péatee. Sulkeita ei saa kdyttas.

Ratkaisu.
1+2+34+4+54+6+7+8-9=100

tai
1-2-3+44+5+6+7+8-9=100.

[.6. Suorakulmion ABCD sivun AB pituus on 2 ja si-
vun AD pituus on 3. Janat AC' ja C'E ovat yhtéa pitkia,
katso kuva. Miké on janan BE pituus?

Ratkaisu. Jatketaan kuvassa esitetyn mukaisesti jano-
ja AB ja AD siten, ettd muodostuu iso suorakulmio
AFEG. Talloin suorakulmaisen kolmion BF E hypote-
nuusa on kysytty jana BE. Koska kateetin BF pituus
on 2 ja kateetin F'E pituus on 6, niin hypotenuusan
BE pituus on Pythagoraan lauseen perusteella

|BE| = /22 4 62 = V40 ~ 6,3.

3 D 3
A G
2
B C
2
r L] E
6

1.7. Ratkaise yhtélo
323 x

o — 2.
-1 z-1

Ratkaisu. Oletetaan, ettd x # 1. Talloin
33 x
-1 z—-1

323 T
(x—1D)(@2+z+1)
33—zt +1)

S (z—1)(z2+z+1)
2

—1‘:2

rx—1

_ 223 —
23 -1
tédsmélleen silloin, kun
20% — 1% —x =223 -2
eli
2?4+ -2=0.
Toisen asteen yhtélon ratkaisukaavalla saadaan
-1+v1244-1-2 —-1+43
xr = =
2.1 2

eli x = —2 tai x = 1. Naistéd vain x = —2 kelpaa rat-
kaisuksi.

1.8. Yhtion vuoden 2019 tulot kasvoivat 25 % ja menot
kasvoivat 15 % edellisvuoteen verrattuna. Yhtién voit-
to (= tulot — menot) kasvoi 40 %. Kuinka suuri osuus
yhtion tuloista kului yhtion menoihin vuonna 20197

Ratkaisu. Merkitdan vuoden 2018 tuloja T5p18, vuoden
2019 tuloja T5p19, vuoden 2018 menoja Mg ja vuo-
den 2019 menoja Msg1g9. Tiedetéddn, etté
Tao19 = 1,25T5018, Mag19 = 1,15Ma018 ja
Too19 — Mao19 = 1,4(T2018 — M2018)-
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Kahdesta ensimmaéisestd yhtélostd saadaan

8 . 20
Too18 = ET2019 ja Mgz = 2*3M20197

jotka kolmanteen yhtéloon sijoittamalla saadaan

14 [/ 8 20
To019 — Mag19 = 0 (10T2019 - M2019> .

Nain ollen
5 _ 34
53 2019 = S f2019;
joten
Maorg _ 3 23 _ 69 _ oo
To9 25 5 125

Néin ollen 55,2 % yhtion tuloista kului yhtion menoihin
vuonna 2019.

1.9. Kuusi korttia numeroidaan yhdestd kuuteen ja se-
koitetaan. Kolme korttia nostetaan perdkkéin ilman ta-
kaisinpanoa. Mikd on todennékéisyys, ettd tuloksena
saatu kolmen luvun jono on kasvava?

Ratkaisu. Kuudesta kortista voidaan kolme korttia nos-
taa 6 -5 -4 = 120 eri tavalla. Kasvavia kolmen luvun
jonoja ovat 123, 124, 125, 126, 134, 135, 136, 145, 146,
156, 234, 235, 236, 245, 246, 256, 345, 346, 356 ja 456,
joita on yhteensé 20. Néin ollen kysytty todennékoéisyys

on
20 1

120 6
Tehtavat 11

1
II.1. Reaaliluvulle = patee x + — = 5. Méaarita lukujen
x

1
2
2+ —
.132

Ratkaisu. Koska

1
ja a® + pc tarkat arvot.

1\? 11 1
<x+> =r’+2.z- -+ 5 =2+ 5 +2,
X X i x
niin
1 1\?
x2+2<x+> -2=5-2=23.
X
Koska
3
1 5 , 1 11
r+—| =" +3-2°-—+3-x- 5+ 3
x X X X
31
=2’ +3r+ -+
X T
1 1
:x3+3+3<x+>,
X x
niin

I1.2. Ratkaise yht&lo
1 1 2

sinxz sin2x  sindx’

Ratkaisu. Koska yhtélossd esiintyvien nimittdjien on
oltava nollasta poikkeavia, niin on oltava = # n - 7,
missd n € Z. Sinin kaavoja sin2z = 2sinzcoszx ja
sin 4x = 2sin 2x cos 2x = 4sin x cos x cos 2z kayttamal-

14 saadaan yhtélo kirjoitettua muodossa

1 1 2
sinx 2sinxcosz 4 sin x cos x cos 2z’

josta samannimisiksi laventamalla

4 cosx cos 2z — 2cos2x 2

4 sin x cos x cos 2x

4 sin x cos x cos 2x

ja edelleen
4 cosxcos2x — 2cos2x = 2.

Nyt kosinin kaavaa cos2r = 2cos?x — 1 kiyttadmalla
saadaan

4eosz(2cos’x —1) —2(2cos’x — 1) = 2,

joten
cosz(2cos’x — cosx — 1) = 0.

Koska x # n - 7, niin cosz # 0, ja néin ollen on oltava
2cos’z —cosz — 1 =0.

Toisen asteen yhtélon ratkaisukaavalla saadaan

1+£VI+8 1+3

cosx = 1 1

joten cosx = f% tai cosx = 1. Naistd vain ensimmaéi-
nen ratkaisu kelpaa, joten

2 4
x:?ﬂ-—i—lﬁﬂ tai %4—1@2#, missé k € Z.

I1.3. Maarité perakkaiset kokonaisluvut, joiden summa
on 100.

Ratkaisu. Merkitadn perdkkéisten kokonaislukujen lu-
kuméarad n ja ensimméistd lukua a. Koska lukujen
keskiarvo kerrottuna lukujen maérélla on 100, toisin
sanoen

at+a+(n—1) .nin(Qa—i-n—l) 100

2 2

niin
n(2a +mn — 1) = 200.
Koska n on positiivinen kokonaisluku, niin my6s 2a +

n — 1 on positiivinen kokonaisluku. Havaitaan liséksi,
ettd luvuilla n ja 2a +n — 1 on erilainen pariteetti,
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eli luvuista toinen on parillinen ja toinen on pariton.
Tésté seuraa, ettd n on luvun 200 tekija, joka on joko
pariton tai luvulla 8 jaollinen. Jalkimmaéinen havainto
seuraa siité, etta jos n on parillinen, niin 2a4+n —1 on
pariton, joten luvussa 200 = n(2a +n — 1) = 2352 on
tekijin 23 oltava luvun n tekiji. Néin ollen n voi olla
1, 5, 8, 25, 40 tai 200, joita vastaavat luvut a saadaan
vhtilosta

200 —n%+n

N 2n '

Lukua n = 1 vastaa siis luku a = 100, lukua n = 5
vastaa luku a = 18, lukua n = 8 vastaa luku a = 9,
lukua n = 25 vastaa luku a = —8, lukua n = 40 vastaa
luku @ = —17 ja lukua n = 200 vastaa luku a = —99.
Perékkéisten kokonaislukujen summa on néin ollen 100
seuraavissa kuudessa tapauksessa:

a

100;

18,19, 20,21, 22;
9,10,11,...,15,16;
—-8,-7,—6,...,15,16;
—17,-16,-15,...,21,22;
—99,-98,-97,...,99,100.

I1.4. Osoita, ettd epayhtalo

2% + xy + y? Loty 22 + y2
3 - 2 2

patee kaikilla positiivisilla luvuilla x ja y.

Ratkaisu. Korottamalla epayhtalé puolittain toiseen
potenssiin saadaan yhtépitévé epayhtalo
(@ +ay+y°)° _ (@490 +¢°)
9 - 8 ’

joten
8(z? + zy +y*)? < 9z +y)? (22 +4?)
ja edelleen

0 <z + y* + 223y + 229 — 6222
= (22 = y*)? + 2zy(z —y)*.

Viimeinen lauseke on ei-negatiivinen kaikilla positiivi-
silla luvuilla = ja y, joten vdite on todistettu. O

I1.5. Heitetddn kolikkoa 10 kertaa perédkkéiin. Jos saa-
daan kruuna, niin kirjoitetaan paperille numero 2. Jos
saadaan klaava, niin kirjoitetaan paperille numero 3.
Numerot kirjoitetaan perdkkéin arpomisjirjestykses-
sd. Mikd on todennékéisyys, ettd tuloksena saatu 10-
numeroinen luku on jaollinen luvulla (a) 3, (b) 4?

Ratkaisu. Mahdollisia 10-numeroisia lukuja on 29 =
1024.

(a) Tuloksena oleva luku on jaollinen luvulla 3, jos sen
numeroiden summa on jaollinen luvulla 3. Koska luku
sisaltdd vain numeroita 2 ja 3, niin numeroiden summa
on jaollinen luvulla 3 tédsmélleen silloin, kun numeroi-
den 2 lukumaéra on jaollinen luvulla 3, eli niitd on 0,
3, 6 tai 9. Kun 10-numeroisessa luvussa on n numeroa
2 ja 10 —n numeroa 3, niin luvulla 3 jaollisia lukuja on

1, n =20,
10 10! 120, n=3,
(n):n!(l()—n)!: 210, n =6,
10, n=09.

Néin ollen kysytty todennékoisyys on

14+120+210+10 341
1024 T 1024

~ 0,33.

(b) Tuloksena oleva luku on jaollinen luvulla 4, jos
sen kahden viimeisen numeron muodostama luku on
jaollinen luvulla 4. Mahdollisuudet 10-numeroisen lu-
vun kahden viimeisen numeron muodostamiksi luvuik-
si ovat 22, 23, 32 ja 33, joista vain luku 32 on jaollinen
luvulla 4. Koska 28 = 256 10-numeroista lukua paittyy
numeroihin 32, niin kysytty todennakéisyys on
256 1

22— = 0,25
024~ 1" 0%

I1.6. Milld vakion ¢ arvoilla yhtalolla

2
_9
. 1

1
x+‘+0—0

on tasmélleen kolme ratkaisua?
Ratkaisu. Tapaus 1: x < —i. T&lloin tarkasteltava yh-
tild on 2% 4 2z + (c + 1) = 0. Sen ratkaisu on

—24,/1-4(c+})

Tr = =

2

ja determinantti on D = 2 — 4c.

—2+v2—-4c
2

Tapaus 2: z > —%. Talloin tarkasteltava yhtdlo on

2% — 2z + (¢ — ) = 0. Sen ratkaisu on

2+ \/4d-4(c—3) 2+ 6 4c

xr = =

2 2

ja determinantti on Dy = 6 — 4c.

Jos D1 =0, niin ¢ = %7 ja yhtélon kolme ratkaisua ovat
-2+,/2-4-1
T = 5 = -1,
2—4/6—4-1
To = 5 =0,
2+ /6-4-1
T3 = ——"""—"—=2.

sisallysluetteloon



26 sisallysluetteloon

Solmu 1/2021

Jos Dy = 0, niin ¢ = 3. Télloin Dy = 2—4-3
joten yhtalolld on vain yksi ratkaisu.

=—-4<0,

Jos molemmat determinantit Dy ja Dy ovat positiivisia,
niin yhtalon neljastd juuresta kahden on oltava samo-
ja, jotta yhtéalolld olisi vaaditut kolme ratkaisua. Mer-
kitddn yhtalon neljaa juurta

Ratkaisut x; ja zo eivit voi olla samoja, eivatké rat-
kaisut =3 ja x4. Selvédsti x3 on suurempi kuin x; ja zs.
Jos x1 = x4, niin

+F i

Korottamalla yhtalo puolittain toiseen saadaan

2—2c+2\/§+c2—2c,
3

2+2c=2 Z—i—cz—Zc
3

1+c:\/1—|—c2—2c.

Korottamalla yhtalo jalleen puolittain toiseen saadaan

eli

eli

ja edelleen

3
02—1—20—&—1:14—02—2@

joten
1
de=—- eli c:—i.
4 16
Yhtalon kolme ratkaisua ovat siis
Y N R 3+ T 1
= 26T T 16 4
1 1 3
— ]/ =12
r2= =15 T 4
SR
3= 27716

Jos xs = x4, niin vastaavasti kuin edelld saadaan
¢ = —1. Tdmi ei kuitenkaan ole yhtilon ratkaisu,
silla
1 1 3 1
B Y TR Y A Rl
2 * 16 7 + 16"

Vadrdan ratkaisuun johtaa ensimmainen yhtdlén puo-
littain toiseen korottaminen, koska yhtélosséd toinen
puoli on negatiivinen ja toinen positiivinen. Ei siis ole
mahdollista, ettd yhtalolla olisi tdsméilleen kolme rat-
kaisua siten, ettd xo = x4.

Yhteenvetona, tarkasteltavalla yhtalolla on tdsmélleen

kolme ratkaisua, jos ¢ = % tai ¢ = 7%6.

II.7. Mika on luvun

- k(k+1)
k=1

desimaalilukuesityksessd desimaaliosan ensimmaéinen
numero (siis ensimméinen numero pilkun jilkeen)?

Ratkaisu. Ensimmaéisten n positiivisen kokonaisluvun
ja niiden nelididen summakaavojen perusteella

zn:lklﬁ—l (Zk2+zk>

1( n(n+ 1)( 2n+1)+ (n;— ))

_ (n+1En+ 1) n+1
6 2
_(n+1)@2n+4)  (n+1)(n+2)
B 6 3 '

Jos jaettaessa luku n luvulla 3 jakojaannokseksi tulee 1
tai 2, niin osoittajassa oleva luku (n+1)(n+2) on jaol-
linen luvulla 3. T&lléin luvun desimaalilukuesityksesséa
desimaaliosan ensimméinen numero on 0. Jos luku n
on jaollinen luvulla 3, niin jaettaessa osoittajassa oleva
luku (n+1)(n+2) = n?+3n+2 luvulla 3 saadaan jako-
jaannokseksi 2. Télloin luvun desimaalilukuesityksessa
desimaaliosan ensimmaéinen numero saadaan murtolu-
vun % ensimméisestd desimaalista, joka on 6.

Lahde: KoMaL

Kéaannos ja sovitus suomeksi: Mika Koskenoja
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Monte Carlon menetelma ja numeerinen integrointi

Pythonilla

Anne-Maria Ernvall-Hytonen
Helsingin yliopisto

Monte Carlon menetelmé on oikeastaan menetelméper-
he. Ideana on toistaa satunnaista koetta ja tdmén sa-
tunnaisen kokeen perusteella tehdé johtopéaatoksia ylei-
sesté tilanteesta. Téssd tekstissé Monte Carlon mene-
telméd on tarkoitus valottaa numeerisen integroinnin
ndkokulmasta, eli pyritddn kidytadnnossa laskemaan eri-
laisia pinta-aloja Monte Carlon simuloinnilla.

Taman kevaian 2021 ylioppilaskokeet ja
Monte Carlo

Tamén kevadn ylioppilaskokeissa tehtdvan 8 tehtdvéan-
anto oli seuraava:

Tasojoukon A pisteet (z,y) madrdytyvit epayhtaloista
0<z<20<y<4ijay > 22 Tissi tehtivissi
on tarkoitus arvioida joukon A pinta-alaa simulaation
avulla kayttamalla sitd tietoa, ettd todennédkoisyys on
suoraan verrannollinen pinta-alaan. Arvotaan pisteité
(z,y) suorakulmiosta B, jonka ma#rdavit epayhtalot
0<xr<2jald<y<A4.

1. Tee sopivalla ohjelmistolla koodi, joka arpoo 1000
pistettd suorakulmiosta B ja tulostaa vastauksena
niiden pisteiden lukumé&érén, jotka kuuluvat jouk-
koon A. Kerro sanallisesti ja sopivien kuvakaappaus-
ten avulla, miten toteutit koodisi. (Vihje: Voit kéyt-
tad esimerkiksi taulukkolaskennan satunnaislukuge-
neraattoria.) (6 p.)

2. Hille ajoi kohdassa 1 tekeménsé koodin 10 kertaa ja
sai alla olevat luvut. Laske tulosten keskiarvo ja ar-
vioi tdmén perusteella joukon A pinta-alaa. (6 p.)

Hillen koodin tulosteet: 673, 664, 672, 679, 667, 650,
640, 678, 660, 667.

Tehtévin ensimmaéisessd osassa on siis tarkoitus tuot-
taa algoritmi, joka arpoo pisteitd ja kertoo miten mo-
ni niistd kuuluu tiettyyn alueeseen. Toisessa kohdas-
sa taas ajatellaan kuvitteellista tilannetta, jossa Hille-
niminen henkilé on tehnyt koodin ja ajanut sen kym-
menen kertaa ja saanut kasan tulosteita. Ndiden tulos-
teiden perusteella olisi tarkoitus arvioida alueen pinta-
alaa ldhtien liikkeelle oletuksesta, joka voidaan muo-
toilla esimerkiksi seuraavasti: jos kysytty ala on z %
koko pinta-alasta, niin noin x % arvotuista pisteistéd
osuu kyseiseen alaan.

Koko tehtéavé ratkeaa sujuvasti ilman Pythonin kayt-
t04, esimerkiksi ihan tavallisella taulukkolaskentaohjel-
malla, mutta koska tdmén tekstin ideana on antaa esi-
merkkejd nimenomaan Pythonin kaytosta, keskitytdan
siithen.

YTL:n hyvén vastauksen piirteissé on tarjottu oheinen
Pythonilla ohjelmoitu koodi yhdeksi mahdolliseksi rat-
kaisuksi:
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import random

n=1

k=0

while n<1001:
x=random.uniform(0,2)
y=random.uniform(0,4)
if x*x<=y:

k=k+1
9 n=n+1
10 print(k)

4

1

o N o bW N =

Yksinkertaisuudessaan siis koodi arpoo 1000 kertaa lu-
vut x ja y annetulta valiltd ja testaa joka kerta, onko
2?2 < y vai ei. Jos 22 < y, niin kasvatetaan laskuria,
joka maarittda, kuinka moni pari toteuttaa tdméan eh-
don. (Eli pidetddn kirjaa siitd, kuinka moni lukupari
toteuttaa annetun ehdon.) Lopuksi tulostetaan niiden
lukuparien (z,y) lukuméira, jotka toteuttavat annetun
ehdon.

Jalkimmaisessa kohdassa ajatus on se, ettd annettujen
lukujen keskiarvo antaa jonkinlaisen estimaatin siité,
kuinka monta pistettd voisi osua annettuun alueeseen.
Keskiarvo on 665, joten % osuus lukupareista osuu
annettuun alueeseen. Koska pisteitd arvotaan suorakul-
miosta, jonka mitat ovat 2 x 4, eli ala on 8, on kysytyn

alueen pinta-ala arviolta

665

Integroiden pinta-alan tarkaksi arvoksi saadaan

2

2
1 8 16
4—2%)dr = |4o — s2%| =8—-=— =53.
/0( x)dx [x 39:]0 3 3 ,

Yhden desimaalin tarkkuudella tulokset siis ovat sa-
mapt.

Piin likiarvo simuloimalla

Arvioidaan seuraavaksi luvun 7 likiarvo samalla ideal-
la. Piirretdén yksikk6ympyrd 2 x 2-nelioon ja selvite-
tddn, kuinka suuri osa neliéstd kuuluu ympyraan. Yk-
sikkbympyran ala on 7, joten periaatteessa pisteista
suurin piirtein F-osan pitéisi osua siihen. Koodi néyt-
téa talta:

1 import random

2 n=1

3 k=0

4~ while n<1001:

5 x=random.uniform(-1,1)
6 y=random.uniform(-1,1)
7~ if x*x+y*y<=1:

8 k=k+1

9 n=n+1

10 print(k)

Ajoin koodin 11 kertaa, jokaisella kerralla 1000 luku-
paria, ja sain tulosteiksi: 790, 765, 778, 797, 748, 757,
802, 786, 789, 782, 768. Naiden lukujen keskiarvo on

8562 Nyt siis voidaan arvioida, etti
s«
11-1000 ~ 4’
eli 8562
TR . m ~ 3,11.

Ensimmaéinen desimaali on siis oikein, toinen ei. Muok-
kasin ohjelmaa hiukan: tehdidnkin 10° toistoa, mutta
ajetaan ohjelma vain kerran. Tuloste on nyt 786444, eli
talla kerralla saadaan

786444

106

Jos koodia ajettaisiin hyvin monta kertaa ja laskettai-
siin keskiarvoja tai otettaisiin hyvin iso otos, saataisiin
parempia ja parempia likiarvoja luvulle 7.

T4

~ 3,146.

Numeerinen integraali ja hankala inte-
graali

Arvioidaan viimeiseksi integraalia

2 2
/ e” dzx.
1

Funktio  — €% ei ole integroitavissa alkeisfunktioi-
den avulla. Jos syotdn Wolfram Alphaan komennon
integrate e~ (x72), niin Wolfram Alphan vastaus on
$y/merfi(z) + vakio. Funktiota erfi ei Wolfram Alp-
ha linkkaa mihinkd&n sen syvempéaén, mutta Wolfram
Alpha osaa liittdd tdmén funktion Dawsonin integraa-
liin tai funktioon ja kertoa, ettéd ne liittyvéat puolestaan
ld&mmonjohtumiseen ja etta niilld on muitakin sovelluk-
sia. Toteutetaan nyt ohjelma, jolla saamme arvioitua
integraalia. Huomaamme ensinnédkin, ettd kun =z = 1,
on funktion e®” arvo e. Kun z = 2, on funktion ar-
vo e*. Joudumme siis operoimaan suorakulmiossa, jo-
ka saa r-akselilla arvot [1,2] ja y-akselille arvot [0, et].
Kuva tilanteesta néayttad talta:
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Tavoite on siis madrittda kayran ja x-akselin véliin ja&-
van alueen pinta-ala. Kirjoitetaan koodi samalla peri-
aatteella kuin aiemminkin. Nyt arvotaan 10* pisteparia

(z,9):

1 import math
2 import random

3 k=0

4 n=1

5- while n<10001:

6 x=random.uniform(1,2)

7 y=random.uniform(0,math.exp(4))
B if y<=math.exp(x**2):

9 k=k+1

10 n=n+1

11 print(k)

Ajoin koodin kertaalleen ja sain tulokseksi 2723. Nyt
integraalin arvio olisi siis

2, 2723
Tdr T2 1 et ~ 14,87,
/1 e’ dx 10t e 87

Integraalille Wolfram Alpha antaa puolestaan arvoksi
2 2
/ e’ dx ~ 14,99.
1

Virhe on téssdkin tapauksessa suhteellisen pieni ja tie-
tysti tarkemman arvion saisi téllédkin kertaa joko lisdé-
maélla toistojen médrda tai ajamalla ohjelman useampia
kertoja.

Lopuksi

Monte Carlon menetelmé soveltuu monen integraalin
arviointiin seké esimerkiksi hypoteesien testaamiseen ja
moneen muuhun tarkoitukseen. Se soveltuu myds erin-
omaisen hyvin todennékoisyyslaskentaan. Monia to-
dennékéisyyksia on helppo laskea hiukan vaarin, mutta
testaamalla vastaavalla simuloinnilla voi vdhintadnkin
testata onko kertaluokka tdysin pielessé.

Alkuun Pythonin kanssa pa#see esimerkiksi osoitteessa
https://ohjelmointi-21.mooc.fi/

olevalla oppaalla. Pythonille on useita ka&ntéajié verkos-
sa. Esimerkiksi tdmén tekstin koodit on ajettu osoit-
teessa

https://www.programiz.com/python-programming/
online-compiler/

olevalla kaantajalla.
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Laaja-alainen projektiosaaminen matematiikan opetuksessa

Matematiikkalehti Solmun matematiikkadiplomien tehtavista kerattyja tehtavapaketteja voi
kayttaa laaja-alaisen osaamisen opetuksessa. Eri aihepiireihin liittyvia matematiikan tehtavia
ratkomalla oppilaat huomaavat, ettda matematiikan osaamista tarvitaan monissa eri yhteyksissa.
Matematiikan kumuloituva rakenne vaatii ennen matemaattisten tyokalujen kayttda aineen
sisaista (eli vertikaalista) eheyttamistd, vasta taman jalkeen voidaan pyrkia eri oppiaineiden
valiseen (horisontaaliseen) eheyttamiseen. Tarvittavien matematiikan sisaltéjen on siis oltava
hallinnassa ennen niiden kayttoa. Opettajan ratkaistavaksi jaa eri oppiaineiden erilainen etene-
mistahti, esimerkiksi kasite mittakaava voi tulla esille maantiedossa eri luokka-asteella kuin
matematiikassa.

Kaytettavissa on 10 tehtavapakettia. Alla annetaan neljasta paketista esimerkkeja niiden sisal-
l6ista. Tehtavat voi tulostaa Matematiikkalehti Solmun (matematiikkalehtisolmu.fi) Matematiik-
kadiplomi-sivulta ja pyytaa vastaukset osoitteesta juha.ruokolainen(at)yahoo.com

Koululle ei aiheudu muita kuin mahdollisia monistus/tulostuskustannuksia.

Tehtivdpaketit
Peruskoulua, ehkd osittain myés lukiota, varten koottujen tehtdvdpakettien aiheet ovat:

— Maapallo (Sisaltéja: maapallo, etiaisyyksia luonnossa ja kartalla, tasokartta, ihminen Au-
ringon ja vetyatomin valissad. Matemaattisia sisaltoja: suuruussuhteet, mittakaa-
va, etaisyydet, myds pallolla, maapallon pydriminen, projektio, suuret luvut.)

— Suomen historia (Sisaltoja: vakiluvun kehitys keskiajalta, kaupungit, kansakoulu, tytot
ja pojat opetuksessa, taiteilijoita, radioaktiivinen hajoaminen, Pisa-tulokset. Matemaat-
tisia sisaltoja: ajan yksikot, prosenttilaskenta ja prosenttipisteet, kaavioiden laatiminen
ja tulkitseminen, lineaarinen approksimaatio, murtoluvut, paattely.)

— Terveys ja ravinto (Matemaattisia ym. sisaltéja: suhteet, prosentit, perusaineenvaih-
dunta, lilkkkuminen, painoindeksi, energian tarve, kalorit, ajankaytto, laakeannostus, al-
koholi ja hormonit)

— Talous (Sisaltoja: kauppa- ja hinnanalennuslaskuja, remonttikustannuslaskuja, brutto-
ja nettopalkka, verotus, korot, porssi, valtion budjetti, luonnonvarojen tuottavuus eri
EU-maissa)

— Todennikoisyys

— Matematiikka ja taide (2 tasoa)

— Mittaaminen (2 tasoa)

— Koodauksen (tai ohjelmoinnin) pohjustus, jossa on eri vaihtoehtoja tutkivia tehtavia.

Alaluokille sopivia tehtavia on kolmen viimeisen aiheen paketeissa.
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Kuva: Strebe (Oma teos) [CCBY-SA 3.0], lahde: Wikimedia Commons
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