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Peleji ja tehtavia

Koonnut Marjatta Néédtinen

Juhani Huhtamien matematiikkapeli

Opettaja 38/2006 kertoo dhtérilidisen opettajan Juha-
ni Huhtaméden matematiikkapelistéd. Siind oppilaat kil-
pailevat pareittain ja yrittdvéit saada viidestd anne-
tusta numerokortista muodostettua kaksi yhtd suur-
ta lauseketta keksiméilld korttien viliin sopivat las-
kutoimitukset mahdollisimman nopeasti, esimerkiksi
2.4+ 2 = 9+ 1. Vastustaja vaihtuu monta kertaa
tunnin aikana, joten luokan mestarikin saadaan selvil-
le. Matematiikkapeli tuo vaihtelua tunneille ja harjaan-
nuttaa péaidssilaskua, jota jokainen tarvitsee. MAOL
on ottanut pelin levityksen vastuulleen. MAOL:n 70-
vuotisjuhlassa Huhtam#ki vastaanotti kannustuspal-
kinnon teknologiateollisuuden 100-vuotissdatioltd ma-
temaattisten aineiden opetuksen kehittdmisestd. Huh-
taméki on tehnyt oppilaiden ja opettajien kanssa yh-
dessé Laske ihte -tehtédvikirjoja, joissa kaikki esimerkit
ovat Ahtéristd. Laskeminen on kiinnostavampaa, kun
esimerkit ovat kotiseudulta ja tutuista henkil6isté.

Murtolukujen ja ikebanan harjoitus

Tee moribana kukka-asetelma. Se koostuu kolmesta ku-
kasta, shinisté, soesta ja taista. Shin on pisin, 1,5 ker-
taa niin pitkéd kuin kdytettdvan maljakon leveys. Soen
pituus on 3/4 shinin pituudesta, tain 1/3 tai 2/3 shinin
pituudesta. Kukkien varret taivutetaan halutun mallin
mukaisiksi.

Lisaa peleja ja tehtiavia

Lisda peli- ja tehtévilinkkejd on Solmun sivulla
”Tehtéavit, kerhot ja pelit”, http://solmu.math.helsin-
ki.fi/teht.html. Solmussa on ilmestynyt mm. lisd4 unka-~
rilaisia matematiikan tehtéavid yldaste- ja lukioikaisille
koululaisille, http://solmu.math.helsinki.fi/2006 /Un-
karinTehtavia.pdf.



