Eraita kurssin tehtavia

Johdanto

Seuraavassa esitetaan viisi erilaista matemaattista pelia. Yrita 16ytdaa naihin
sopivat voittostrategiat.

Peli 1 — Numeron lisaaminen
Peli-idea

Kaksi pelaajaa lisaavat numeron valilta 1 - 5 edellisen pelaajan sanomaan
numeroon. Esimerkiksi ensimmainen pelaaja sanoo 3 ja toinen vastaa 7, toi-
nen lisasi ensimmaisen sanomaan lukuun 4. Voittaja on se joka ensimmaisené
saavuttaa 100. Miten tama peli voitetaan?

Peli 2 — Kolikkorivista poistaminen
Peli-idea

Poydalla on jonossa satunnainen maara kolikoita. Pelaajat ottavat kolikoita
vuorotellen ja viimeisen kolikon ottanut on voittaja. Pelaajat voivat ottaa
kolikoita seuraavilla tavoilla:

Ehto 1. Yksi kolikko otetaan kerrallaan.

Ehto 2. Kaksi vierakkaista kolikkoa voidaan ottaa kerralla.
Miten tama peli voitetaan?
Peli 3 — Poydan peittaminen

Peli-idea

Pelin tarkoitus on peittaa pyorea poyta kolikoilla. Pelin saannot ovat seuraa-
vat:



Ehto 1. Kolikoita ei voi laittaa paallekkain.

Ehto 2. Kolikoiden tulee olla kokonaan poydalla.

Miten tama peli voitetaan?

Peli 4 — Kolikoiden poisto 2 pinosta
Peli-idea

Poydalla on kaksi pinoa kolikoita. Ensimmaisessa pinossa on 60 kolikkoa ja
toisessa 70 kolikkoa. Kolikoiden maaralla ei ole merkitysta, kunhan toises-
sa pinossa kolikoita on enemman. Pelaajat poistavat kolikoita vuorotellen.
Kolikoita voi ottaa niin monta kuin haluaa. Pelaaja voi ottaa kolikoita vuo-
ron aikana vain yhdesta pinosta. Viimeisen kolikon ottaja on voittaja. Miten
tama peli voitetaan?



Peli 5 — Kolikoiden poisto 3 pinosta
Peli-idea

Peli-idea on sama kuin pelissa 4, mutta poydalla on kolme kolikkopinoa esi-
merkiksi seuraavalla tavalla:

e Pino 1: 1 kolikko

e Pino 2: 65 kolikkoa

e Pino 3: 117 kolikkoa

Kolikoiden maaralla ei ole merkitysta, kunhan jossakin pinossa on vain
yksi kolikko. Miten tdma peli voitetaan?



